2. Demokratie verstehen und gestalten

Fachliche Perspektiven
Demokratiepddagogik, Gesellschaft, Politik, Lernen durch Engagement

~lhr seid willkommen. Vieles ist neu fiir euch. Wir werden das zusammen schaffen. lhr habt Rechte.
lhr kénnt in der Schule und in der Gesellschaft mitbestimmen!”

- so sollte der Grundtenor lauten, der die Kinder ermutigen soll, als handelndes Subjekt in Schule aufzutreten.
Mit diesen Worten kénnen wir den Schulerinnen und Schiilern zeigen, dass sie von Beginn an Teil der Schul-
gemeinschaft sind und alle an Schule Beteiligten ihnen diese Verantwortung zutrauen bzw. ihnen Gelegenheit
geben dies zu lernen. Die Kinder entdecken von Anfang den Sinn von Beteiligung: ,,Meine Meinung wird ernst
genommen und ich kann Argumente vortragen. Unsere Anliegen werden gerecht verhandelt und unsere Ent-
scheidungen haben Konsequenzen.”

Zur Sache: Hinweise und Stolpersteine

= Demokratie lernen: Generell gilt, je friher die Schiilerin-
nen und Schiiler in demokratische Strukturen hineinwach-

sen, desto normaler und selbstverstandlicher erscheinen Der Klassenrat als Ausgangspunkt fir das
ihnen demokratische Lebensformen. Die Aufgabe der Lernen von sozialen, moralischen und de-
Schule ist es, in allen Klassen entsprechende Lerngele- mokratiepddagogischen Kompetenzen im
genheiten bereit zu stellen. Eine Pddagogik, die sich der individualisierten Lernen, der Gestaltung
Anerkennung jeder und jedes Einzelnen, der Inklusion, von Lerninhalten sowie der Ubernahme von
Partizipation und Verantwortung verpflichtet, férdert Verantwortungsprojekten mit Partnern der
und entwickelt die Fahigkeit zu gesellschaftlichem En- Zivilgesellschaft. Kinder und Jugendliche
gagement und zu aktiver Teilhabe in der demokratischen entwickeln dadurch ein Verstindnis fiir die
Gesellschaft. Sie unterstiitzt die Schiilerinnen und Schi- Demokratie als Gesellschaftsform.”

ler darin, Kompetenzen aufzubauen, Erfahrungen in der Quelle: www.degede.de

aktiven Mitarbeit zu machen und auch Anerkennung fiir
geleistetes Engagement zu bekommen.

= Der Klassenrat als Basis fiir das Demokratielernen und Keimzelle
der Mitbestimmung in der Schule:
Dem Klassenrat kommt in diesem Zusammenhang eine besondere Bedeutung zu.
Der Klassenrat eine Organisationsform, in der die Schiilerinnen und Schiiler einer Klasse verschiedenste
Themen in demokratischer und verantwortlicher Form besprechen kénnen. Dabei kann es um Themen ge-
hen, die die Schule, die Klasse, oder einzelne Schiilerinnen und Schiiler betreffen. Indem die Kinder und
Jugendlichen ihre Angelegenheiten mit Unterstiitzung der Lehrkraft moglichst eigenverantwortlich regeln,
entwickeln sie Selbst- und Sozialkompetenz, liben demokratische Kommunikationsformen und Entschei-
dungsfindungen und wenden sie praktisch an. So tragt der Klassenrat zur Entwicklung einer demokrati-
schen Kultur in der Schule und zur Entwicklung demokratischer Kompetenzen bei. Aus dem Blickwinkel der
Theorie von Dewey (Dewey, John, Demokratie und Erziehung. Eine Einleitung in die philosophische Pada-
gogik. Hirt, Breslau 1930; Beltz, Weinheim 2000) ist der Klassenrat ein Mittel, um auf der Ebene der kleins-
ten sozialen Einheit einer Schule, der Klasse, demokratisches Handeln einzuliben. Der Verankerung des
Klassenrates als Instrument des Demokratielernens liegt die Uberzeugung zugrunde, dass demokratische
Kompetenzen nur in der Verbindung mit aktivem Tun aufgebaut werden kénnen.

= Demokratische Aushandlungsprozesse: Alltdgliche und , einfache” Gesprachssituationen beinhalten oft
Aushandlungsprozesse, in denen miteinander gesprochen, verhandelt und gestritten wird, Lésungen und
Kompromisse gefunden werden. Daher ist es zentral, dass den Schilerinnen und Schiilern im Klassenrat
.echte” Lerngelegenheiten erméglicht werden und das Engagement der SuS von Seiten der Schule gefor-
dert und unterstltzt wird. Eine mogliche Form Engagement zu fordern ist Service Learning. Service Lear-
ning-Projekte verbinden konkretes Engagement mit kognitivem, sozialem und emotionalem Lernen in der
Schule. Hinter diesem Ansatz steht die Uberzeugung, dass Engagement fiir das Gemeinwesen, praktisches
Tun fiir andere und die Ubernahme von Verantwortung grundlegende Erfahrungen fiir das Lernen von de-
mokratischen Verhaltensweisen vermitteln. In den einmal woéchentlich stattfindenden Klassenratssitzungen
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entsteht somit die Moglichkeit, die Bedeutung der Mitverantwortung fiir Klassengemeinschaft und Schule
zu erkennen und letztendlich zu Gibernehmen.

= Kommunikation als Grundlage: Grundlage fiir den Klassenrat ist die Auseinandersetzung - die Kommuni-
kation. Trotz der Sprachenvielfalt bzw. des Fehlens einer gemeinsamen gesprochenen Sprache kann der
Klassenrat eingefiihrt werden, und kénnen die Schiilerinnen und Schiiler anhand passender Angebote und
Aufgaben Basiskompetenzen fiir den Klassenrat entwickeln.

AuBerschulische Lernorte (Auswahl) bieten sich auch flr die Arbeit in der Intensiv- und begleitenden
Férderung an an, hier konnen unterschiedliche Schwerpunkte gesetzt werden:

= Aufklarung der SuS lber ihre Rechte

= Bereich Politik: Parteien, Bezirke, Rathaus, Nichtregierungsorganisationen

= Stadt-Rallye

= Museen / Theater
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Sprachliche Mittel: Klassenrat und Mitbestimmung

der Ausflug

der Beschluss
der Rat

der Klassenrat
der Protokollant
der Regelwéchter
der Streit

der Stuhlkreis
der Tagesordnungspunkt

der Vorschlag

der Zeitwichter

das Amt

das Feedback
das Problem
das Protokoll

das Recht

die Abstimmung
die Besprechung
die Demokratie
die Diskussion
die Gesprachsleitung
die Idee

die Klasse

die Losung

die Pflicht

die Planung

die Post

die Regel

die Reihenfolge

die Ausflige

die Beschliisse

die Protokollanten

die Regelwichter

die Tagesordnungspunkte

die Vorschlige

die Zeitwachter

die Amter

die Probleme

die Protokolle

die Rechte

die Abstimmungen

die Besprechungen

die Diskussionen

die Ideen

die Klassen

die Losungen

die Pflichten

die Regeln
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Nomen auf -ung, -ie, -ion, sind feminin
und haben den Artikel die

Weitere Beispiele:

-ie: die Monarchie, die Energie, ...

-ion: die Aktion, die Position, die Region,
die Religion, ...
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die Riickmeldung die Rickmeldungen

die Schule die Schulen

die Sitzung die Sitzungen

die Tagesordnung

die Verantwortung

die Woche die Wochen

die Zeit die Zeiten

Verben Beispiele fiir Ergdnzungen
beenden die Sitzung beenden

einhalten die Regeln einhalten

erdffnen die Sitzung eréffnen

festlegen die Tagesordnungspunkte festlegen
gewinnen ein Spiel gewinnen, einen Preis gewinnen, Erkenntnisse gewinnen
héren einen Bericht héren

kritisieren jemanden kritisieren

loben jemanden loben

sich melden

schreiben die Tagesordnung schreiben

sich setzen sich in den Stuhlkreis setzen
sitzen im Stuhlkreis sitzen

streiten

verbessern die Situation verbessern
sichwiinschen sich eine Veranderung wiinschen
zdhlen die Anwesenden zahlen

Wertebildung — 2. Demokratie verstehen und gestalten

A




du besprichst — er/sie/es bespricht

besprechen

geben
gefallen

sprechen

du gibst — er/sie/es gibt

du gefillst — er/sie/es geféllt (Perfekt: es hat mir (nicht)

gefallen)

du liest— er/sie/es liest

du sprichst — er/sie/es spricht

mit Akkusativ
achten auf

sich @rgern iiber
antworten auf
sich aufregen iiber
berichten iiber
bitten um

denken an
diskutieren iiber

erzdhlen von

mit Dativ
aufhdren mit
beginnen mit
berichten von
erzdhlen von
fragen nach

sich firchten vor
reden von

sprechen von

sich freuen iiber (Gegenwart) / auf

(Zukunft)

sich interessieren fiir

reden iiber

sprechen iiber

streiten iiber (z.B. ein Thema)/ um (z.B.

einen Gegenstand)

angstlich
argerlich
besorgt
einsam
enttduscht
erschopft
freundlich

gelangweilt

genervt
gestresst
gliicklich
hilflos
interessiert
liebevoll
lustig

lustlos
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mutig

nervis
neugierig

ruhig

schlecht gelaunt
schiichtern

stolz

traurig
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tiberrascht
ungeduldig
verliebt
wiitend
zornig

zufrieden







Demokratie in Deutschland

die Wiedervereinigung
das Brandenburger Tor
der Mauerfall

die friedliche Revolution

sich fiir etwas einsetzen

demonstrieren
friedlich

Die Menschen in der DDR

2 Bild-Wort-Satz-Karten

demonstrierten friedlich fiir

ihre Rechte.

Nach dem Mauerfall

entstand aus zwei deutschen

Staaten wieder ein Staat.

der Euro
das Geld
die Miinze
der Schein

die Wahrungsunion

etwas bezahlen
sich etwas kaufen

Wie viel kostet das?

Wie teuer ist das?

Ilch mochte bezahlen?

Demokratie verstehen und gestalten W
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Demokratie in Deutschland

der Mauerbau

das geteilte Land

die Bundesrepublik
Deutschland (BRD)

die Deutsche Demokratische
Republik (DDR)

Der Mauerbau hat
Deutschland in zwei Teile
geteilt.

Die Soldaten bauten eine
Mauer durch Deutschland.

Die Menschen konnten nicht
mehr auf die andere Seite
der Mauer.

Demokratie verstehen und gestalten

die Grenze
die Landkarte
der Staat

die Bundesrepublik
Deutschland (BRD)

die Deutsche Demokratische
Republik (DDR)

Der Mauerbau hat
Deutschland in zwei Teile
geteilt.

Es gab zwei deutsche
Staaten.

Die Mauer fuhrte mitten
durch Deutschland.
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Demokratie in Deutschland

Berlin

der Krieg die Hauptstadt Deutschlands
der Zweite Weltkrieg die Stadt

die Zerstorung die Bundesregierung

der Nationalsozialismus die Bundeshauptstadt

die Diktatur

der Frieden

die Not

zerstoren

Kriege zerstoren. Die Hauptstadt von
Deutschland ist Berlin.

Die Menschen leiden im

Krieg. Die Bundesregierung ist in
Berlin.

Viele Wohnungen und

Hauser wurden zerstort. Der Bundesprasident ist in
Berlin.

Viele Menschen starben.

Demokratie verstehen und gestalten W
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Demokratie in Deutschland

das Grundgesetz die Wahl
die Verfassung die Stimme
die Grundrechte die Wahlurne
die Verfassungsordnung die Parteien
das Wahlrecht
die Stimmabgabe
geheim
frei
gleich
direkt / unmittelbar

Im Grundgesetz stehen Ich habe die Wahl.

die Verfassungsordnung

und die Grundrechte der Ich wahle.
Menschen.

Ich habe Rechte und Ich werde gewahlt.
Pflichten.

Die Wiirde des Menschen ist

unantastbar.
Demokratie verstehen und gestalten W
35
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Demokratie in Deutschland

Wahlen

die Wahl

die Stimme
die Parteien
das Wahlrecht

zur Wahl antreten

jemanden wahlen
gewahlt werden

Alle vier Jahre wird ein

2 Bild-Wort-Satz-Karten

neuer Bundestag gewahlt.

die Bundestagswahl
die Landtagswahl
die Kommunalwahl

Demokratie verstehen und gestalten
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der Bundestag
die Bundesregierung

der Bundesprasident

tagen
regieren

Im Reichstag tagt der
Bundestag.

Dem deutschen Volke

Deutschland ist eine
reprasentative Demokratie.
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Demokratie in Deutschland

die Demonstration die Parteien

die Meinung das Wahlrecht

die freie Meinungsaul3erung die Bundestagswabhl
das Versammlungsrecht die Landtagswahl
das Recht haben die Kommunalwahl
protestieren

sich versammeln

Ich habe das Recht meine Die Parteien haben

Meinung zu sagen. unterschiedliche
Programme und Ziele.

Ich darf fir meine Rechte
friedlich demonstrieren. Jede Partei hat ein eigenes
Profil.

Demokratie verstehen und gestalten W
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Demokratie in Deutschland

das Denkmal

der Nationalsozialismus
das Konzentrationslager
die Verbrechen

der Gedenkort

an jemanden denken

sich erinnern

der Gedenkort flr die
ermordeten Juden in
Europa.
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Demokratie in Deutsc hland
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Demokratie in Deutschland

Demokratie verstehen und gestalten jﬁ
45
-




2 Bild-Wort-Satz-Karten










2 Bild-Wort-Satz-Karten

Schule und Demokratie

die Schule

das Gebaude

das Schulgebaude
der Klassenraum

Ich gehe zur Schule.
Das ist meine Schule.

Das Gebaude hier ist meine
Schule.

In diesem Gebaude ist
meine Schule.

Demokratie verstehen und gestalten
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Schwerin

das Schloss

der Kreidefelsen
die Kirche

der Leuchtturm
die Stadt Wismar
die Ostsee

das Rathaus

Ilch wohne in Rostock.
Ich mag den Hafen.

Warst du schon einmal im
Rathaus?

NG
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Schule und Demokratie

die Frau — der Mann

das Madchen - der Junge
die Waage

das Gleichgewicht

das Symbol

das Recht (die Rechte)
die Gleichberechtigung

gleich
gleichberechtigt
weiblich — mannlich

Frauen und Manner haben
die gleichen Rechte.

Madchen und Jungen haben
die gleichen Rechte.

Gleichberechtigung ist ein
Menschenrecht.

Demokratie verstehen und gestalten
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die Hand (die Hande)
die BegruBung

die Versohnung

der Vertrag

der Streit

(sich) begruflRen
sich versohnen

sich vertragen
(sich) streiten

Wir streiten.
Wir haben gestritten.

Ich mochte mich vertragen.
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Schule und Demokratie

die Gruppe

die Person (die Personen)
der Mensch (die Menschen)
die Gemeinschaft

zusammen sein

zusammen/gemeinsam
etwas machen

Wir sind eine Gruppe.

Wir machen das zusammen.

Gemeinsam schaffen wir
das.

Demokratie verstehen und gestalten
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die Sitzung /

die Konferenz
die Diskussion
die Besprechung

diskutieren

reden (lUber + Akk.)
sprechen (liber + Akk.)
besprechen
teilnehmen (an + Akk.)

Um ... Uhr haben wir eine
Sitzung / Konferenz.

Wer nimmt an der Sitzung
teil?

Die Teilnehmerinnen und
Teilnehmer diskutieren.

Sie besprechen wichtige

Themen.
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Schule und Demokratie

das Gefangnis
die Strafe

die Bestrafung
das Gericht
die Schuld

bestrafen

Niemand mochte in das
Gefangnis.

Das Gericht entscheidet
Uber die Strafe.

Niemand muss unschuldig
in das Gefangnis.

die Regel

das Gesetz
der Paragraph
die Gerechtigkeit

gerecht

Wir alle brauchen Regeln.

Lass uns uber die Regeln
sprechen.

Welche Regeln hat das
Spiel?

Demokratie verstehen und gestalten
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Schule und Demokratie

JANUAR FEBRUAR
4 DD R FA S Mo o B O A
1 1 2 3 4 5
4 5 86 7 8 1 8 8 10 N
1 12 13 14 16 17 15 18 17 18

8 19 20 21 24 22 23 24 25
25 26 271 28

der Kalender der Bundestag

das Jahr (die Jahre) die Regierung

der Monat (die Monate) das Parlament

die Woche (die Wochen) die Partei (die Parteien)
der Tag (die Tage) die Fraktion

der Wochentag die Bundeskanzlerin /
das Wochenende der Bundeskanzler
der Termin die Abgeordnete /
das Datum der Abgeordnete
planen (die Abgeordneten)

Wir planen das Schuljahr. Im Bundestag arbeiten die
Abgeordneten.

Bitte notiert euch diesen

Termin. Die Abgeordneten einer
Partei bilden eine Fraktion.

Ich trage den Termin in den

Kalender ein. Die Abgeordneten wahlen
die Bundeskanzlerin /

Welches Datum haben wir den Bundeskanzler.

heute?
Demokratie verstehen und gestalten W
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Schule und Demokratie

die Polizei

der Polizist / die Polizistin
(die Polizisten)

die Handschellen

die Uniform

die Waffe (die Waffen)
bewaffnet

helfen
beschiitzen

Ich frage den Polizisten nach
dem Weg.

Manner und Frauen kénnen
bei der Polizei arbeiten.

Demokratie verstehen und gestalten
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die Wahl (die Wahlen)
die Urne / die Wahlurne
die Stimme

der Stimmzettel

die Abstimmung

die Mitbestimmung

die Demokratie

wahlen
abstimmen
geheim, frei, gleich, unmittelbar

Ich wéhle Petra.

Ilch mochte kandidieren.

Die Wahl findet geheim
statt.

Ich darf selber entscheiden,
wen ich wahle.
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Schule und Demokratie

die Klassensprecherin
der Klassensprecher
die Stellvertreterin
der Stellvertreter

die Kandidatin

der Kandidat

wiahlen

sich wahlen lassen
vorschlagen
kandidieren

Wir wéhlen heute die
Klassensprecherin / den
Klassensprecher.

Wer mochte sich wahlen
lassen?

Ich schlage Anja vor.

Anja, mochtest du
kandidieren?

Demokratie verstehen und gestalten W

die Schiilersprecherin
der Schiilersprecher
die Schilervertretung
die Mitbestimmung
die Verantwortung
das Amt

das Interesse

vertreten

Die Klassensprecherin /
der Klassensprecher vertreten
die Interessen der Klasse.

Die Schulersprecher vertreten
die Interessen aller
Schiilerinnen und Schiiler.

Das Amt des Klassensprechers /
der Klassensprecherin hat viel

Verantwortung.
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Schule und Demokratie

die Waage

das Gleichgewicht

das Symbol

das Recht (die Rechte)
das Gericht

die Richterin / der Richter
die Gerechtigkeit

gerecht

Die Waage ist ein Symbol
fur Gerechtigkeit.

Richter und Richterinnen
arbeiten beim Gericht.

Er hat einen Termin beim
Gericht.

Demokratie verstehen und gestalten W

der Streit
der Konflikt

(sich) streiten (Uber + Akk.)
(sich) vertragen
(sich) vertragen (mit + Dat.)

Wir haben Streit.
Wir streiten.

Wir hatten Streit.
Wir haben gestritten.

Worlber streitet ihr?
Woriiber habt ihr gestritten?
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Schule und Demokratie

die Konferenz
die Diskussion
die Besprechung
der Teilnehmer
die Teilnehmerin

diskutieren

reden (lber + Akk.)
sprechen (Uber + Akk.)
besprechen
teilnehmen (an + Dat.)

Um ... Uhr haben wir eine
Sitzung / Konferenz.

Wer nimmt an der Sitzung
teil?

Die Teilnehmerinnen und
Teilnehmer diskutieren.

Sie besprechen wichtige
Themen.

Demokratie verstehen und gestalten
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Mecklenburg-Vorpommern
die Landkreise und
kreisfreien Stadte

die Stadt/ das Dorf

das Viertel

das Wohnviertel

die Nachbarschaft

das Bundesland

die Stadt

Mecklenburg-Vorpommern
hat 6 Landkreise und
2 kreisfreie Stadte.

In welchem Landkreis wohnst
du? - Ich wohne in ...

Andrea wohnt in meiner
Stadt/ meinem Dorf.

Meine Nachbarschaft ist nett.

NG~
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Schule und Demokratie

das Amt
die Wahl
das Schulgesetz

der Klassensprecher
die Klassensprecherin
die Vertretung

die Meinung

Das Amt des
Klassensprechers /
der Klassensprecherin
ist wichtig.

Der Klassensprecher /
die Klassensprecherin
vertritt unsere Interessen.

Demokratie verstehen und gestalten

die Lehrerin

der Lehrer

die Klassenkonferenz
die Lehrerkonferenz
die Schulkonferenz
reden (liber + Akk.)
sprechen (liber + Akk.)
diskutieren
besprechen
beschlielRen

Heute Nachmittag ist

Lehrerkonferenz.

In der Lehrerkonferenz
besprechen die Lehrerinnen
und Lehrer wichtige Themen,
die die Schule betreffen.

Wer nimmt an der
Konferenz teil?
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Der Klassenrat

Arbeit mit den bereitgestellten Bild-Wort-Satz-Karten: Es liegen zwei Satze Bild-Wort-Satz-Karten vor, ,,Demo-
kratie in Deutschland” und ,Schule und Demokratie”. Die Karten ,Demokratie in Deutschland” beziehen auch
historische Aspekte mit ein, hier kdnnen zusatzlich die Karten mit den Jahreszahlen verwendet werden. Die
Karten ,Schule und Demokratie” gehen auf Aspekte der Schiilermitbestimmung, Gremien in der Schule und
Demokratie allgemein ein. Bei der Zuordnung der Bild-Karten zu den jeweiligen Wort- bzw. Satzkarten sind
mehrere Méglichkeiten vorgesehen. Diese Materialien sind in erster Linie als Gesprachsanlasse zu verstehen.

Im demokratischen Raum des Klassenrates konnen die
Schiilerinnen und Schiiler:

gemeinsame Regeln entwickeln,

Konflikte in der Klasse besprechen und Losungsansétze
entwickeln,

Entscheidungen, die die Klasse betreffen, wie zum
Beispiel Ausfliige, Sitzordnung etc. besprechen, Aufgaben
und Verantwortlichkeiten in der Klasse vergeben,
Unterrichtsprojekte planen,

Vorschldage und Kritikpunkte zum Lernen und zum
Unterricht besprechen,

Anerkennung oder Kritik zum Ausdruck bringen,
gemeinsam lber politische Ereignisse, Religion und
Kultur nachdenken,

einfache ethische Dilemmata diskutieren.

Service learning Projekte planen und durchfiihren

Ablauf des Klassenrates:

Der Klassenrat findet einmal wochentlich statt.

Der Klassenrat ist als Selbstbestimmungs-
organ Basis flir die Mitbestimmung in der
Schule. Er delegiert und wahlt die Klas-
senvertreter/innen fur die reprasentative
Schiilervertretung. Damit wird Demokra-
tie als Regierungsform in der Klasse so-
wie in der Schule eingelibt und gleichzei-
tig Transparenz als Wert der Demokratie
erlebt.

Quelle: www.deaede.de

In der Grundschule kann der morgendliche Gesprachskreis Elemente der Schiilerversammlung

tubernehmen.

Die Schiilerinnen und Schiiler bekommen die Gelegenheit, liber eigene Themen zu diskutieren,

zu beraten und letztendlich zu entscheiden.

Jede Klassenratssitzung hat einen ritualisierten und strukturierten Ablauf, der Orientierung und

Verhaltenssicherheit gewahrleistet:

. Phase 1:

Positivrunde - Alle Schilerinnen und Schiiler berichten von positiven Erlebnissen in der Woche.

. Phase 2:

Verlesung des Protokolls / Uberpriifung der Einhaltung gefasster Beschliisse, ggf. Berichte aus dem

Schiilerrat.

. Phase 3:

Die neue Tagesordnung wird festgelegt.

. Phase 4:

Die Tagesordnungspunkte werden besprochen, Beschliisse werden gefasst.

. Phase 5

Feedback

67
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Amter:

Moglichst alle Schiilerinnen und Schiiler iibernehmen im Klassenrat unterschiedliche Verantwortlichkeiten,
die grundlegend fiir das Gelingen sind: Sie leiten die Sitzung, protokollieren die Ergebnisse, achten auf die Zeit
bzw. die Einhaltung der Regeln und sind Teinehmerinnen und Teilnehmer an der Diskussion.

Die Ubernahme einer Rolle ist eine Herausforderung, aber auch eine groRe Lernchance fiir die Kinder und Ju-
gendlichen. Es gibt mindestens folgende Rollen, die wahrgenommen werden kénnen und die rotieren sollten:

= Gesprachsleitung
= Protokollamt

= Zeitwachter

= Regelwiachter

Mogliche Themen fiir den Klassenrat

Ankommen:

= Ankommen in der Klasse: Regeln, Rituale, Vereinbarungen, Pausen, Stundenplan, Lehrerinnen und Lehrer,

Umgang mit Konflikten, Paten, Beratungsdienst

= Orientierung in der Schule: Toiletten, Schulhof, Hausmeisterin, Schulbiiro, Schulleitung, Kantine,

Lehrerzimmer ...

= Orientierung vor Ort: Wege, Verstecke, Kioske, Sport- und Freizeitangebote, ...

Im Schulalltag:

= Mitorganisation von Pausen

= Bei der Ausgabe von Fahrgeraten bzw. Spielzeug mithelfen
= Konflikte auf dem Schulhof

= Unterricht

= _Wir wiinschen uns...”

= Fragen und Verbesserungsvorschliage

= Sitzordnung

= Klassenraum

= Feste organisieren

= Regeln fiir verschiedene Aktivitdten entwickeln

= Klassenratsbriefkasten/Kummerkasten einflihren und pflegen
= Turniere organisieren

In der neuen Stadt / im neuen Dorf / im neuen Land

= Erfahrungen thematisieren

= Verkehrssicherheit auf dem Schulweg untersuchen

= (Offentlicher Personennahverkehr (z.B. angepasste Stadt-Rallye)
= Amter besuchen

Materialien fiir die Schiilerversammlung

1. In den Jahrgangsstufen 1-6
= Meine Demokratiewerkzeuge (M2-1)
= Unser Problem - Hilfen fiir den Klassenrat (M2-2)
= Streit - faires streiten (M2-3 und M2-4)
Plakat: Aufgabenbeschreibung der einzelnen Amter (M2-5)
Plakat: Regeln im Klassenrat (M2-6)
= Beispiel fiir eine Tagesordnung (M2-7)
= Themenkarten (M2-8)
= Vorlage Redeliste (M2-9)
= Vorlage fir das Protokoll (M2-10)
= Rollenkarten fiir die einzelnen Amter (M2-11)
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. in den Jahrgangsstufen 6-10+

= Meine Demokratiewerkzeuge (M2-1)

= Unser Problem - Hilfen fir den Klassenrat (M2-2)
= Streit - faires streiten (M2-3 und M2-4)

= Vorlage: Die Tagesordnung (M2-12)

= Vorlage: Redeliste (M2-13)

= Vorlage: Protokoll (M2-14)

= Vorlage: Die Regeln im Klassenrat (M2-15)

= Rollenkarten fiir die einzelnen Amter in der Schiilerversammlung (M2-16)
= Vorlage: Feedbackbogen (M2-17)

= Schulische Gremien - ein Kartenlegespiel (M2-18)

Weitere Materialtipps

. Zusammenleben in Deutschland - Erklarvideos (Arabisch/ Englisch/Franzosisch mit deutschen
Untertiteln) der Bollstiftung zu den Themen: Toleranz, Respekt, Teilhabe und Gleichberechtigung
www.youtube.com/watch?v=KvPvOOUBMWw&list=PLQoUnPhwq7cwgttNFRQeX2hS2wcLwl4sf)

. Geflihlsmonster - Gesprachsanlasse schaffen liber die eigene Gefiihlslage

. Beteiligungswerkstatt des Landesjugendrings Mecklenburg-Vorpommern
(www.ljrmv.de/ljrmv/langzeit-projekte/beteiligungswerkstatt/)

. »~Jugend im Landtag”
(www.ljrmv.de/ljrmv/langzeit-projekte/jugend-im-landtag)

. “Jugend debattiert”
(www.jugend-debattiert.de)

. Debattieren als Mittel der Sprachférderung - Ubungsbeschreibung - Handreichung LI (li.hamburg.
de/contentblob/3397822/data/download-debattieren-als-mittel-der-sprachfoerderung.pdf)

. Die Gottinger Kinderdemokratie:

a. Abschlussbericht: www.demokratie-goettingen.de/content/uploads/2012/08/Abschlussbericht-online.pdf

b. Arbeitsblatter zur Demokratieerziehung in der Grundschule / Meinungspluralismus:
www.demokratie-goettingen.de/content/uploads/2013/01/Arbeitsblatter-zur-Demokratie-
erziehung-in-der-Grundschule.pdf

c. Arbeitsblatter zur Demokratieerziehung in der Grundschule / Klassensprecher(innen)wahlen:
www.demokratie-goettingen.de/content/uploads/2014/01/KS-Wahl.pdf

d. Arbeitsblatter zur Demokratieerziehung in der Grundschule / Partizipation:
www.demokratie-goettingen.de/content/uploads/2015/02/Partizipation.pdf

. Demokratisch Handeln:

Eine ausfuhrliche Projektdatenbank von Schiiler- und Schulprojekten finden Sie unter
www.demokratisch-handeln.de

8. www.blinde-kuh.de
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N Meine Demokratiewerkzeuge

Aufgabe: Wie kann man abstimmen?

Sortiere folgende Worter zu den Bildern:

M2-1 Demokratiewerkzeuge

ol

{
st - P
Der
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N Meine Meinung - deine Meinung

Aufgabe:
1. Sortiere die Bilder zum passenden Text.
2. Wie findest du...

M2-1 Demokratiewerkzeuge

Abstimmen durch Wiirfeln

Abstimmen mit Handzeichen

Geheime Wahl

Abstimmen durch Bestimmen

Aberi
bstfmmen durch Wiirfen
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N Unser Problem -
Hilfen fiir den Klassenrat
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Stort dich in diesen Bereichen etwas?

Aufgabe: Male die Kreise, wo dich etwas sehr stort ROT, wo dich etwas ein bisschen stort
, und wo dich gar nichts stort GRUN.

a) Was stort dich genau?

b) Was wiirdest du gern andern?

A

... in der Nachbarschaft

-

e

O O ... in der Schule
... in meiner Stadt O

... im Freizeitzentrum

- —— O

... in deinem Verein ‘
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N Streit

Welche Gefiihle siehst du in den beiden Gesichtern?
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)
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Kannst du solche Gesichter mit Gefiihlen malen?

Warst du schon mal ... ?

Erinnerst du dich?

Liste mit Geflihlen

die Angst angstlich

das Gliick gliicklich

die Wut witend

die Trauer traurig

die Freude fréhlich

die Situation ‘
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N Streit kann fair sein

( A
Aufgabe:
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1. Sortiere die Worter zu den Bildern.

2. Sortiere alle Worter und Bilder in den Koffer, die man fiir faires Streiten braucht.

N\ J

die Ehrlichkejt

fair sein

Werkzeugkoffer zum fairen Streiten ‘
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N Aufgabenbeschreibungen
der einzelnen Amter

Zeitwachter

Ich bin verantwortlich fur die Einhaltung der Zeit.
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Ich achte darauf, dass alle gleich viel Redezeit haben.

Ich achte darauf, dass die Redezeit zum Thema eingehalten wird.

Regelwachter
Ich bin verantwortlich fur die Einhaltung der Regeln.
Ich erinnere an unsere Regeln.

Ich achte darauf, dass niemand beschamt wird.

Moderation

Ich bin verantwortlich fur die Moderation.
Ich leite das Gesprach / die Diskussion im Klassenrat.
Ich leite die Diskussion im Klassenrat.
Ich bin verantwortlich fur die Redeliste.

Ich schreibe auf, wer sich meldet.

Protokoll

Ich bin verantwortlich fur das Protokoll.

Ich schreibe auf, worauf wir uns einigen / was wir beschliel3en.

Ich lese das Protokoll der letzten Sitzung vor.

/ 0 ¢
\ c -
- /
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N Unsere Regeln im Klassenrat
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N Die Tagesordnung

1. Wir beginnen den Klassenrat im Stuhlkreis.
2. Die BegrufRung
3. Der Ruckblick
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a. Was war gut in der letzten Woche?
b. Was haben wir letzte Woche besprochen / beschlossen (das Protokoll)?

4. Unsere Themen besprechen

a. das Thema 1
b. das Thema 2
c. das Thema 3
5. Was steht im Protokoll?
6. Die Ruckmeldung
a. Wie fandet ihr den Klassenrat (Daumenprobe)?
b. Einzelne konnen sich aullern

7. Der Abschluss

Redemittel:

der Stuhlkreis die BegrulBung
der Ruckblick die Woche

der Klassenrat die Rickmeldung
der Abschluss die Daumenprobe
das Thema etwas beginnen
das Protokoll etwas besprechen

etwas beschlielRen
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N Themen Klassenrat

Themen fur den Klassenrat
Ich finde gut,

Schilerversammlung Primarbereich

Unterschrift:

Themen fur den Klassenrat
Ich finde nicht gut,

Unterschrift:
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N Themen Klassenrat

Themen fur den Klassenrat
Ich schlage vor,

Schilerversammlung Primarbereich

Unterschrift:
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x Die Redeliste
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N Das Protokoll

Das Datum

Die Amter

PROTOKOLL
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das Protokoll:
die Regeln:
der Vorsitz:

die Zeit:

Die Themen heute:
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N Das Protokoll

Das haben wir beschlossen:
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Der Riickblick + 0 -

Die Stimmung war heute

Die Regeln wurden eingehalten

Wir haben uns einigen konnen

Beim nachsten Treffen:
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N Klassenrat Rollenkarten

Vorderseite

die Zeit
die Uhr
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die Minuten

aufpassen
auf etwas achten

einhalten

Riickseite

Es ist jetzt ... Uhr.

Wir haben noch bis ... Uhr.
Es sind noch ...

Minuten ubrig.

Wir mussen jetzt zum

Ende kommen.
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N Klassenrat Rollenkarten

Vorderseite

die Regel
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die Melderegel
die Hand heben

auf etwas aufpassen

auf etwas achten
etwas einhalten
sich melden

ausreden lassen

Riickseite

Bitte melde dich!

Bitte meldet euch!
Bitte sei leise!

Bitte seid leise!

Bitte lasst ... ausreden.

Stopp, lass das sein!
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N Klassenrat Rollenkarten

Vorderseite

die Moderation
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die Redeleitung

das Gesprach MODERATIO.

die Leitung =
die Liste '

jemanden drannehmen

Riickseite

Klassenrat

Wer mochte noch etwas sagen?

Wer hat noch eine Idee?

Was sollen wir noch besprechen?
Welche Punkte stehen noch auf der Liste?

Als nachstes ist ... dran.

Wer hat auch die Meinung?
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N Klassenrat Rollenkarten

Vorderseite

der Stift
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das Protokoll

die Leitung PROTOKOLL

etwas aufschreiben / \
Al

etwas vorlesen

nachfragen

Riickseite

In der letzten Woche haben wir uber ...

geredet.

Das habe ich nicht verstanden.
Kannst du das bitte wiederholen?

Kann ich das jetzt aufschreiben?
PROTOKOLL )
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N Klassenrat Rollenkarten

Vorderseite

die Liste
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die Redeliste

die Reihenfolge REDEUS'T

der Name

die Meldung
der Redeball

etwas aufschreiben

jemanden drannehmen

Riickseite

Bitte meldet euch!

Jetzt ist ... dran.

Als nachstes ist ... dran.

Bitte sage mir noch mal

deinen Namen!
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N Die Tagesordnung
fir unseren Klassenrat

1. Die Begruf3ung
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2. Was war gut in der letzten Woche?

3. Was haben wir in der letzten Woche beschlossen?

4. Der Bericht aus der Schule.

5. Tagesordnung besprechen:
a. Das Thema 1
b. Das Thema 2
c. Das Thema 3
d. Das Thema 4

e. Das Themab

6. Das Protokoll vorlesen

7. Das Feedback
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N Die Redeliste
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N Das Protokoll

Datum:

Die Amter
das Protokoll:
die Regeln:
der Vorsitz:

die Zeit:
\

Die Tagesordnung (die Stichpunkte)

4 A
1. Aktuelles aus der Schule

\_ J

e A
2. DasThema 1

N J

4 N\
3. Das Thema 2

.
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N Das Protokoll
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4. Das Thema 3
\ Y,
~

5. Das Thema 4
N Y,
\

6. Das Themab
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Dartber miissen wir beim nachsten Mal sprechen:

N\ J

Der Riickblick + 0 -

Die Stimmung war heute

Die Regeln wurden eingehalten

Wir haben uns einigen konnen ‘
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N Die Regeln

Unsere funf Regeln fur den Klassenrat
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N Amterkarte

Vorderseite

die Sitzung
das Feedback
die Rickmeldung
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der Daumen

die Daumenprobe
gut

schlecht

besser

Feedback

fragen

fehlen

mit etwas zufrieden sein
mit etwas unzufrieden sein
etwas schlecht finden
etwas hat gefehlt

Riickseite

Aufgaben:

= Eine Ruckmeldung einholen
Feedback

Wer war heute zufrieden mit dem Klassenrat?

Wer war heute nicht zufrieden mit dem Klassenrat?
Was hat dir gefehlt?

Wer zufrieden war, nimmt den Daumen nach oben.
Wer unzufrieden war, nimmt den Daumen nach unten.
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N Amterkarte

Vorderseite

die Moderation
die Leitung

Schiilerversammlung Sekundarbereich

die Redeleitung
das Gesprach

die Liste

die Tagesordnung
die Meinung

die Abstimmung

dafur sein

dagegen sein

jemanden begrul3en

zum nachsten Punkt Gberleiten

Riickseite

Aufgaben:

» |ch begrif3e die Klasse.
* Ich eroffne den Klassenrat.
= |ch lese die Tagesordnung vor.

Herzlich willkommen zum (heutigen) Klassenrat!
Wer mochte noch etwas sagen?

Wer hat noch eine Idee?

Was sollen wir noch besprechen?

Welche Punkte stehen noch auf der Liste?

Wer hat auch die Meinung?

Wer ist dafur?

Wer ist dagegen?
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N Amterkarte

Vorderseite

der Stift

das Protokoll
die Leitung

die Kontrolle
das Datum

das Ergebnis

die Abstimmung
der Beschluss
etwas aufschreiben
etwas vorlesen
nachfragen
etwas notieren
zahlen

Riickseite

Aufgaben:

= |ch schreibe das Protokoll.
= |ch lese das Protokoll vor.
= |ch hefte das Protokoll ab.

In der letzten Woche haben wir Uber ... geredet.
Das habe ich nicht verstanden.

Kannst du das bitte wiederholen?

Kann ich das jetzt aufschreiben?
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N Emterkarte

Vorderseite

die Liste
die Redeliste
die Reihenfolge

Schilerversammlung Sekundarbereich

der Name
die Meldung
der Redeball

etwas aufschreiben
jemanden drannehmen

Riickseite

Aufgaben:

Ich fuhre eine Redeliste.

Alle Kinder, die sich melden, schreibe ich auf.

Ich lese die Reihenfolge der Namen vor

Ich werfe den Redeball zu der Person, die reden darf.

Bitte meldet euch!

Jetzt ist ... dran.

Als nachstes ist ... dran.

Bitte sage mir noch einmal deinen Namen!
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N Amterkarte

Vorderseite

die Regel
die Melderegel
die Hand heben

Schilerversammlung Sekundarbereich

aufpassen

auf etwas achten
auf etwas hinweisen
etwas einhalten

sich melden
ausreden lassen

jemanden ansprechen

Riickseite

Aufgaben:

» |ch achte auf die Einhaltung der Regeln.

= |ch spreche Verstol3e gegen die Regeln an.

= |Ich zeige bei Regelverletzungen die gelbe oder
die rote Karte.

= |ch zeige auf unser Regelplakat.
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N Amterkarte

Vorderseite

die Zeit

die Kontrolle
die Uhr

die Redezeit
das Thema

Schulerversammlung Sekundarbereich

die Diskussion
die Minute

auf die Uhr schauen

jemanden erinnern

jemanden aufmerksam machen
auf die Zeit achten

Riickseite

Aufgaben:

Ich achte auf die Zeit.

Ich schaue auf die Uhr.

Ich sage Bescheid, wenn die Halfte der Zeit um ist.
Ich achte darauf, dass niemand zu lange redet.

Es ist jetzt ... Uhr.

Wir haben noch bis ... Uhr Zeit.
Es sind noch .... Minuten ubrig.
Bitte achte auf deine Zeit!

Bitte komme jetzt zum Ende!

Wir mussen jetzt zum Ende kommen.
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N Das Feedback
l'la"q?.‘

Feedback
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Beim nachsten Mal wunsche ich ...
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N Schulische Gremien -
ein Kartenlegespiel

Welche Amter gibt es?

An der Gestaltung der Schule sind neben euch Schiilerinnen und Schiilern auch noch viele andere

Gremien beteiligt.
Wo kann man sich engagieren? Wer macht was? Wer bestimmt eigentlich?
Wer wahlt eigentlich wen?

45
2
(]
=)
(V]
Q0
—
©
T
c
3
4
(]
w
(@)
c
=
S
S
©
(2]
A
o
>
<
L
3
=
Q
w

Aufgabe: Versuche die ausgeschnittenen Karten so zu legen, wie du glaubst, dass Mitbestimmung
in der Schule funktionieren kann. Lege die Pfeile mit den passenden Beschriftungen an die Karten.

Kontrolliere dein Ergebnis mit Hilfe der Kontrollkarte.

wihlen nehmen teil
wihlen nehmen teil

Kontrollkarte
wihlen

Landesschiilerrat

vertritt alle Schiilerlnnen des Landes

i Schulkonferenz
nehmen teil an

Kreis- oder
Stadtschilerrat

Sprecherlnnen-

nehmen teil an S| Schulleiterin

s bilden den

&

E

S

= Schilerrat
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