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1. Digitaler Wandel der Lebenswelten




Mediatisierte Kindheit (xim 2016, Divsi

2014, Familienreport 2014)

A Vor- und Grundschulalter Einstieg in die digitale Welt
¢ > fruher Erwerb instrumenteller Fertigkeiten

A Ab Sek IPermanentlyonline ¢ permanentlyconnected

A Wandel des Leitmediums: Valer Buchkultur zum
Hypermedia (multimedial, interaktiv, verknupft)

A Bildschirmmediennutzung bei 6/7jahrigen ca. 112 Min,
bel 10/11 Jahrigen ca. 205 Min. taglich

A Chancen: Informationen, Personen, Koope
A RisikenCC Content,Contact Commerce

A Weder in Familien noch in Schulen ist eine
Begleitung gewahrleistet.




Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest
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Entwicklung tagliche Onlinenutzung 2007 - 2017
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Quelle: JIM 2007 - JIM 2017, Angaben in Minuten; *Anderung der Fragestellung
Basis: alle Befragten
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Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest
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Inhaltliche Verteilung der Internetnutzung 2017

-in Prozent -

| mKommunikation

H Spiele Informationssuche = M Unterhaltung (z.B. Musik, Videos, Bilder) |
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Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozent
Basis: Internet-Nutzer, n=1.183
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MediatisierteLebensfuhrung Permanently
online¢ permanentlyconnectedvorerer 2015

AAnderung des Beziehungshandelns
Az.B.: LatenteKonversatlonsfaderstﬁesprache

AAnderungdes Problemléseverhal ?ens

U Z.B.: Wissenszugang ersetzt Wissen? Big Data
ersetzt Intuitior?

U Z.B.Vertrauenn die Gruppetatt Selbstwirksamkeit

= Sl

AAnderung von Motivation und Bediirfnis:
U Kurzweil ersetzt Langweile? Relat|V|tat ﬁit’n }

Sensation?
AAnderung von Selbstprozessen

U Inszenierung ersetzt Spontanitat? Performanz B o
ersetzt Authentizitat? °
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[digital native
Digital Na(tyes ol

e

AErlernen friih Rolle als Konsumenten und ' Q—‘-‘“
Datenzulieferer

Aerwerbenin erster Linie instrumentellEertigkeiten
Averstehen Funktionen und Geschéaftsmodelle kaum

Ahaben Schwierigkeiten bei der zielorientierter Auswahl von Formaten,
Inhalten und Umfang der Mediennutzung

Amiissen eigene Moral und Identitét erst noch entwickeln
AMultitasking- Fehlanzeige

AGooglenstatt Informationskompetenz

ADigitalDivide Soziale Spaltung

AUm hohereKompetenzniveausu erreichen ist eine gesellschaftlich
organsierte Hilfestellungotig!
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2. Potentiale digitaler Medien fiir das Lernen




IC“_S 2013 Eickelmann, Birgit (2014)

Teilnehmer™®

= . Kanada (N. & L.)

Haufigkeit der Australien

Computernutzung durch  Kanada ()

Lehrpersonen im Unterrich' . porcon

im internationalen Vergleict * Norwegen

* Niederlande

(Angaben der Lehrpersone - gyssische Foderation

in Prozent) Republik Korea 15.0 [7.1]
Litauen 157 [ 110 [7.0
Slowenien 159 [ 111 [6.8
Tschechische Republik 191 | 111 |
VG OECD 18.7 [ 116 [5.1
Chile 23.6 [ 10.7 |
Internat. Mittelwert 186 [ 122 (77
VG EU 199 [ 139 [7.4

. Jeden Tag Slowakische Republik 233 [ 132 [57
Thailand 193 | 17.1 [ 14.0

.Mindestens einmal in der Woche, aber nicht jeden Ti Tirkei | 221 [ EI.5.8 [ 148

DMindestenseinmal im Monat, aber nicht jede Woche Polen 253 | 234 [ 9.9

D Weniger als einmal im Monat Kroatien 23.5 | 165 | 19.3

e | ‘ Deutschland | . 29.2 | 28.1 [83] |

0% 25% 50% 75% 100%

Kursiv gesetzt sind die Benchmark-Teilnehmer.
4 Die Lehrer- und Schulgesamtteilnahmequote liegt unter 75%.
® Abweichender Erhebungszeitraum.
A Differenzen zu 100 Prozent sind im Rundungsverfahren begrundet.

B Aufgrund der sehr geringen Rucklaufquoten fur die Lehrerbefragung kdnnen keine Befunde fur Argentinien

(Buenos Aires) und die Schweiz angefuhrt werden.
. @ -



'CI LS 2013 Eickelmann, Birgit (2014)

Forderung von ldbezogenenFahigkeiten im Unterricht

In Deutschland
(Angaben der Lehrpersonen in Prozent, KategarnteNachdruck

%  (SE)

Effizienter Zugriff auf Informationen 36.2 (2.3

Angabe der Quelle digitaler

Informationen 325 (1.7)

Darstellung von Informationen fir ein
bestimmtes Publikum/fur einen 295 (2.0
bestimmten Zweck

Uberprifung der Glaubwiirdigkeit

digitaler Informationen 294 (1.4)

Erkunden und Nutzen verschiedener

digitaler Ressourcen bei einer 26.7 (2.0 )
onesuche OECD 51%

80 100



ICILS 2013 Eickelmann, Birgit (2014)

Leistungsvorsprung in den
computer- und
informationsbezogenen

Leistungsdifferenz”
M;-M;

Kompetenzen von
Schilerinnen und Schilern
aus Familien mit mehr als .
100 Blchern vor denen mit
maximal 100 Bichern im
internationalen Vergleich
(Angaben der Schilerinnen .
und Schiler in Prozent)

Maximal Mehr als
Teilnehmer 100 Bucher 100 Bucher
% M;  (SE) % M,  (SE)

Turkei 815 353 (4.3) 185 405 (7.8) Y
®  Argentinien (B. A.) 66.8 436 (8.7) 332 487 (8.0) Yy
Slowakische Republik 71.4 505 (5.4) 286 552 (4.4) Yy
* Thailand 90.4 369 (45 96 415 (9.7) Yy
[ Deutschland 51.6 505 (2.7) 484 550 (2.7) Y
Polen 60.1 520 (2.7) 399 564 (3.1) Y
Australien 52.8 522 (2.8) 472 565 (22) Yy
Chile 83.4 481 (3.1) 166 520 (3) Yy
Internat. Mittelwert 65.7 488 (0.9) 343 526 (12 VY
Kanada (N. & L.) 56.3 513 (4.0) 437 549 (5.1) y
Niederlande 69.2 525 (45) 308 559 (6.3) Y
VG OECD 61.7 503 (1.0) 383 540 (1.2) ¢
VG EU 65.7 513 (1.1) 343 550 (1.3) &
re Norwegen 50.0 520 (2.6) 50.0 554 (2.9 ¢
Kroatien 77.3 505 (3.00 227 539 (3.7) ¢
Litauen 732 486 (3.7) 268 519 (4.8) ¢
Danemark 599 531 (3.00 40.1 563 (3.6) ¢
Republik Korea 339 515 (3.8) 66.1 547 (2.7) ¢
Kanada (O.) 51.1 533 (3.6) 489 565 (3.0 ¢
?  ® Russische Foderation 65.6 506 (3.4) 344 537 (29 ¢
Tschechische Republik  61.1 542 (2.5) 389 572 (2.2) &
Slowenien 68.0 502 (2.2) 320 529 (3.3) ¢
*  Schweiz 59.7 517 (4.8) 403 539 (5.3) &
®  Hongkong 70.2 505 (6.8) 29.8 525 (7.1) ¢

.Teilnehmer mit signifikanter Leistungsdifferenz ’

Kursiv gesetzt sind die Benchmark-Teilnehmer.

ie nationale Zielpopulation entspricht nicht der 8. Jahrgangsstufe.

hlussquote liegt Gber 5%.

ilnahmequote liegt unter 75%.

verfahren begrindet.

0 10 20 30 40 50 60

Z Leistungsdifferenz signifikant groRer als in Deutschland (p < .05).

y' Kein signifikanter Unterschied zur Leistungsdifferenz in Deutschland.

E Leistungsdifferenz signifikant kleiner als in Deutschland (p < .05).
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Schule + IT-Ausstattung = Bildung in der
digitalen Welt?

}

}

IT-Ausstattung etwa im OEGDurchschnitt. Die Nutzung in D ist
geringerals in anderei.dndern> Returnof Investmenf?

Mehrwert digitalerMedienim Unterricht doméanenspezifisch
betrachten:informations und computerbezogene
Kompetenzen, Lesekompetenz odrathematischen und
naturwissenschatftlichen Kompetenz¢@ECD 2015)

Qualitat des didaktischen-Hinsatzes im Unterricht ist geringer:
Schulische Computereinsatz hat in D einegativen Effekt auf
die computer und informationsbezogenen Kompetenzen der

DerNutzender digitalenMedienin der Schuleflr die
Schilerinnerund Schulenst primarvon denKompetenzerder
Lehrkraftenabhangidl (SMILEReport 2013}> Lehrerbildung




Bildung in der di}pi
aStrategie ADiO®it
aPakt fir Digitale Bi | dungo

igitaIiSieru ng aviedienkompetenz férdern und

digitale Spaltung ¢ ber wi nde

im Bildungssystem?

1 Wie kdbnnenbestehende Aufgaben mit digitalen Medien besser
bearbeitet werden?

- Einsatz digitaler Medien im Fachunterricht (Digitalisierung der Lehre, Ler
mit Medien, Didaktik der digitalen Medien)

- Digitalisierung der Schulverwaltung, Kommunikationswege von Schute, Vv
und Nachbereitung
1 Wie kdbnnemeue Aufgabendie sich in der digitalen Gesellschaft
stellen, in Schulen bearbeitet werden?

- Neubestimmung von Zielsetzungen und Curriculum von Schulen
(Digitalisierung und digitale Wandel als Gegenstand von Bildungsangebao

- MedialLiteracy InformationLiteracy Informatische Bildung / Medienbildung
Digitale Bildung




iPac: Personalisation = Authenticity -
Collaboration

1 Kognitive Aktivierung durch meRersonalisierung
und Individualisierung

Authentizitat
Eigene
Erfahrungen und
Perspektiven + o
Perspektivwechsel Kooperation i

Orts- und
zeitunabhangig
http://www.mobilelearningtoolkit.com/ipac-
framework.html 16



http://www.mobilelearningtoolkit.com/ipac-framework.html

Authentizita

Book-Creator

T "

Place Text Here

1 :
Besuch der

Tiergartens
Nurnberg

= o

) Twinning
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Augmented Real

Ity (Ohm-Gymnasium Erlangen)

1 Entwicklung von AlRernobjekten
1 P-Seminainformatik /RSeminar Biologie: 3Drucken,

3D-Scannen von O

njekten, Erstellen und Bearbeiten

von 3BModellen, Aufbereiten der Modelle fir AR,

ScreendesigrBildbearbeitung, ApfProgrammierung

.

o
!

) ”SPZ
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Collaboration im Klassenzimmer

19



Collaboration ortsunabhanig
Sandbox-Games und Lernplattformen als
kooperative virtuelle Lernumgebung




Personalisierung
Personliche Lernumgebungen

1 Individuelle Zusammenstellung von Tools und
Informationstragern zu Organisation und Bearbeitung
von Informationen

v Freie Bildunasmedien fur Alle!?




Smartphone als Minilabor fur
forschendes Lernen

1 Sensoren flr
A Beschleunigur
A Drehraten

A Magnetfeld

A Luftdruck

A GPS

A Mikrofon

A Kamera

- X =

O

mmwhhtizu |10t o
ringf ] 41 3} st e -l



Individualisierte Instruktion
Flipped Classroom: Instruktion zu Hause
- Ubungsaufgaben in der Schule

. 3
MUSSTEWISSEN ©
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| mebls@ mebis macht Bildung digital

Melden Sle sich an, um die komplette Funktionalltat zu nutzen!
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INVORMATIONEN ZUM VIDEO ALLE VIDEOS & OBUNGEN IM THEMA
Videobeschreibung R
20 Bugit werden it Baiaguitn iy det ATAQ guaeigt bel denen v Kiwiss e IO

Personliche Beratung im Chat 4
begegnen Uanach erhalint du eing Delindion welche durch







school of

NThese systems reduc
and complexity of deciding what a learner
should be doing to & sometimes literally

0 ad Nelxu tdt on, o

hematik mit personalisierten, von Algorithmen vorgeschlagenen Lernplanen

-


http://de.slideshare.net/iZoneNYC/school-of-one-in-new-york-city-an-implementation-guide




