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MV =

Mecklenburg-Vorpommern
Ministerium fur Bildung und
Kindertagesforderung

Liebe Kolleginnen, liebe Kollegen,

wir haben gemeinsam die Aufgabe und die Verantwortung, die Kinder und
Jugendlichen auf ihrem Weg ins Leben zu unterstitzen, sie zu begleiten

und ihnen zur Seite zu stehen. Unser Ziel dabei ist, dass sie ihren Platz in der
Gesellschaft finden und somit ein eigenverantwortliches und selbstbestimmtes
Leben fihren kénnen.

Der Fachunterricht sichert eine fundierte Grundlage fiir den weiteren
Lebensweg und die Handlungsfahigkeit in der modernen Welt. Unter
Beachtung der Themenbereiche, die fiir die gesellschaftliche Orientierung

der Kinder und Jugendlichen von Bedeutung sind, ermdglicht der Ihnen Simone Oldenburg
vorliegende Rahmenplan einen lebensweltbezogenen Unterricht. Ministerin fir Bildung und
Der Fokus richtet sich gleichermaflen auf die fachspezifischen Schwerpunkte Kindertagesférderung

und die Kompetenzentwicklung, um eine Teilhabe der Lernenden am
gesellschaftlichen Leben zu erméglichen und die Entwicklung grundlegender
Fahig- und Fertigkeiten zu férdern.

Sehen Sie diesen Rahmenplan im wortwértlichen Sinne als dienendes Element.
Der Aufbau ist so angelegt, dass die Inhalte flir den Unterricht einerseits
konkret und verbindlich benannt und andererseits mit den zu vermittelnden
Kompetenzen verbunden werden. Zugleich steht Ihnen ausreichend Freiraum
zur Verfligung, um den Unterricht methodisch vielfaltig zu gestalten und die
Inhalte nachhaltig zu vermitteln. Eine Vielzahl an fachspezifischen Hinweisen
und Anregungen unterstltzt Sie bei der Gestaltung eines abwechslungsreichen
schillernahen Unterrichts.

Dabei wiinsche ich lhnen viel Freude.

lhre
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1 Aufbau und Verbindlichkeit des Rahmenplans

1.1 Zielstellung und Struktur

Zielstellung

Grundstruktur

Fachbezeichnung

Stunden-
ausweisung

Querschnitts-

themen

Kompetenzen

Themen

verbindliche
Inhalte

Hinweise und
Anregungen

[Projekt]

Der Rahmenplan ist als rechtsverbindliche Grundlage und unterstiitzendes
Instrument flr die Unterrichtsgestaltung zu verstehen. Die Orientierung fiir die
Unterrichtsplanung soll hierbei auf die Lerngruppe ausgerichtet sein.

Die in diesem Rahmenplan benannten Themen fillen ca. 80 % der zur Verfligung
stehenden Unterrichtszeit. Den Lehrkrdften wird somit Freiraum fir die
methodisch-didaktische Unterrichtsgestaltung eroffnet. Die Pflicht zur Erstellung
eines schulinternen Lehrplans mit Fokus auf inhaltliche Aspekte entfallt.

Der Rahmenplan gliedert sich in einen allgemeinen Teil in Kapitel 1 und einen fach-
spezifischen Teil in Kapitel 2. In Kapitel 1 wird der fiir alle Facher geltende Bildungs-
und Erziehungsauftrag beschrieben. In Kapitel 2 werden die Kompetenzen, Arbeits-
bereiche, Themen und Inhalte ausgewiesen. Rechtliche Grundlagen sowie
allgemeine und fachspezifische Grundsatze zur Leistungsfeststellung und
- bewertung werden in Kapitel 3 dargelegt.

Der Name des Faches Darstellendes Spiel wird noch &dquivalent zur Fachbe-
zeichnung Theater verwendet. Das Schulfach Theater bietet tiefere Zugédnge als
Darstellen und Spielen, es setzt sich im Kern mit der Kulturtechnik des Theaters und
des Theatermachens auseinander.

Die Gewichtung des jeweiligen Themas ist aus dem empfohlenen Stundenumfang
im Verhaltnis zur Gesamtstundenzahl ersichtlich und als Orientierungswert
anzusehen.

In Kapitel 4 des Rahmenplans werden die im Schulgesetz M-V festgelegten
Aufgabengebiete als Querschnittsthemen erlautert, welche mithilfe zugeordneter
Kirzel in Kapitel 2.3 an Kompetenzen und Inhalte angebunden und somit fachlich
verankert werden.

Im Zentrum des Fachunterrichts steht der Kompetenzerwerb. Die Kompetenzen
werden in der Auseinandersetzung mit den verbindlichen Themen entwickelt. In
Kapitel 2.2 werden die zu erreichenden Kompetenzen benannt.

Fir den Unterricht werden in Kapitel 2.3 verbindliche und/oder wahlobligatorische
Themen benannt und im Tabellenkopf hervorgehoben. Die Reihenfolge der
Themen hat keinen normativen, sondern empfehlenden Charakter.

Die Konkretisierung der Themen erfolgt in Form der Ausweisung verbindlicher
Inhalte in Kapitel 2.3.

Neben Anregungen fiir die Umsetzung im Unterricht werden sowohl didaktische
und methodische Hinweise zur Auseinandersetzung mit den verbindlichen Inhalten
gegeben als auch exemplarisch Moglichkeiten fir die fachlbergreifende und
facherverbindende Arbeit sowie fachinterne Verkniipfungen aufgezeigt.

In Kapitel 2.3 erfolgen Vorschlage fiir fachbezogene wie facherverbindende
Verweise auf mogliche Verknlipfungen von Themen und Inhalten in Projektform.



Begleit-
dokumente

Bildungs-
sprachliche
Kompetenzen

Inklusive
Sprache

1.1 Zielstellung und Struktur

Begleitende Dokumente fiir die Umsetzung des Rahmenplans finden Sie auf der
Portalseite des Faches auf dem Bildungsserver M-V unter: Rahmenpldne an
allgemein bildenden Schulen (bildung-mv.de).

Bildungssprachliche Kompetenzen sind die wesentliche Voraussetzung fiir einen
erfolgreichen Bildungsweg, die Chancengleichheit sowie fiir die miindige Teilhabe
an politischen und gesellschaftlichen Prozessen. Im Rahmenplan Sprachbildung
werden die Standards, Kompetenzen und grundsatzlichen didaktischen Prinzipien
aufgezeigt und konkrete fachbezogene Beispiele der Umsetzung ausgewiesen.

Auf Basis des Grundgesetzes fir die Bundesrepublik Deutschland, Artikel 3 (3)
,Niemand darf wegen seines Geschlechtes [...] benachteiligt werden.” wird im
Kontext der inklusiven Sprache in Schule die Formulierung ,Lernende” und
,Lehrkrafte” gewahilt.


https://www.bildung-mv.de/schueler/schule-und-unterricht/faecher-und-rahmenplaene/rahmenplaene-an-allgemeinbildenden-schulen/
https://www.bildung-mv.de/schueler/schule-und-unterricht/faecher-und-rahmenplaene/rahmenplaene-an-allgemeinbildenden-schulen/

Aufbau und Verbindlichkeit des Rahmenplans

1.2 Bildung und Erziehung im Primarbereich

Der Bildungs- und Erziehungsauftrag der inklusiven Grundschule bezieht sich auf Lernende aus allen
Gruppen und Schichten ohne Ansehen ihrer Herkunft, ihres Geschlechts, ihrer Nationalitat, ihrer
Religion oder ihrer wirtschaftlichen Verhaltnisse. Die Grundschule ist Lernstdtte und Lebensraum fir
Lernende mit einer groRen Heterogenitdt hinsichtlich ihrer Lernvoraussetzungen und
Lernmoglichkeiten. Die Aufgabe der Grundschule ist es, den Lernenden eine aktive Teilnahme am
gesellschaftlichen Leben zu ermdglichen. In der Grundschule lernen sie durch aktives Mitwirken im
Unterricht und Schulleben demokratisches Handeln, indem sie mitgestalten, mitbestimmen und
Mitverantwortung Ubernehmen. Zu den Aufgaben der Grundschule gehoért dariiber hinaus
systematisches Lernen und den Erwerb grundlegender Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten zu
ermoglichen, die in den Schulen des Sekundarbereichs weiterentwickelt werden. Die Verwirklichung
des Bildungs- und Erziehungsauftrages der Schule erfordert eine vertrauensvolle und
partnerschaftliche Zusammenarbeit von Lehrkraften, Erziehungsberechtigten, Lernenden und den
sonstigen am Schulwesen Beteiligten sowie deren Mitwirkung an den Entscheidungen und
MaBnahmen der Schule. Fiir das Lernen in der Grundschule hat eine Atmosphéare der Geborgenheit
und Lebensfreude eine grolRe Bedeutung. Bildung und Erziehung sind stets als Einheit zu betrachten.
Mit dem Eintritt in die Grundschule beginnt fiir die Kinder ein Lebensabschnitt, mit dem ein neuer
Status einhergeht und sich die sozialen Bezlige erweitern. Zum Schuleintritt bringen die Lernenden
vielfaltige Erwartungen, Einstellungen sowie Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten mit. In der
Grundschule sollen sie mit anderen gemeinsam lernen. Dabei wird an ihr vorhandenes Weltverstehen
und -wissen angeknipft. lhr Vertrauen in die eigene Fahigkeit wird systematisch gestarkt. In diesem
Prozess unterstiitzt sie die Schule bei der Erhaltung bzw. Herausbildung eines positiven
Selbstwertgefiihls und Selbstkonzepts sowie ihrer Individualitdt. Dazu gehort auch, tradierte
Rollenfestlegungen zu 6ffnen. Es bedarf unbedingt der zielgerichteten Zusammenarbeit zwischen
Grundschule, Elternhaus und ggf. anderen Unterstitzungssystemen. Die Grundschule hat den Auftrag,
alle Lernenden umfassend zu férdern. Besondere Begabungen missen erkannt und entwickelt,
Benachteiligungen ausgeglichen werden. Im Spannungsfeld zwischen den unterschiedlichen
Lernausgangslagen und Lernmoglichkeiten der Lernenden gilt es, ihre Verschiedenheit anzunehmen
und durch Differenzierung und Individualisierung im Unterricht jedem der Lernenden in der
individuellen Lernentwicklung zu férdern. Ausgepragte Unterschiede im Lernen und im
Leistungsvermogen werden dabei berlcksichtigt. Erfolgreiches Lernen wird durch vielfaltige
Unterrichtsformen, z.B. Lernen durch Engagement, Projektunterricht oder Werkstattlernen,
unterstitzt. Die Kinder lernen verschiedene Lern- und Arbeitsformen kennen, in denen sie allein und
gemeinsam lernen kdnnen. Grundlegende Bildung verbindet drei Aufgaben:

- Starkung der Persdnlichkeit,
- Anschlussfahigkeit und lebenslanges Lernen,
- Mitbestimmungs- und Teilhabefahigkeit.

Der Erwerb grundlegender Bildung sichert die Fahigkeit zum weiterfihrenden und selbstmotivierten
Lernen innerhalb und aulerhalb von Schule. Sie zielt auf die Bewaltigung und Gestaltung von
Lebenssituationen und wird durch die lebensweltbezogene Auseinandersetzung mit den Inhalten der
Facher im Unterricht sowie in der Ausgestaltung des Schullebens realisiert. Die Lernenden lernen, sich
mit sich selbst und der sie umgebenden Welt und den gesellschaftlichen Schliisselproblemen kritisch
auseinander zu setzen.



1.2 Bildung und Erziehung im Primarbereich

1.3 Inklusive Bildung

Inklusion ist als gesamtgesellschaftlicher Prozess zu verstehen. Dabei stellt inklusive Bildung eine
Ubergreifende Aufgabe von Schule dar und schliel3t alle Gegenstandsbereiche im Lernen ein. Inklusive
Bildung ist das gemeinsame Lernen von Lernenden mit und ohne Behinderung. Sie ist eine wichtige
Voraussetzung fiir Selbstbestimmung, aktive Teilhabe an Gesellschaft, Kultur, Beruf und Demokratie.
Grundvoraussetzung fur eine gelingende Inklusion ist die gegenseitige Akzeptanz und die Rick-
sichtnahme sowie die Haltung und Einstellung aller an Schule Mitwirkenden. Ziel inklusiver Bildung ist
es, alle Lernenden wahrend ihrer Schullaufbahn individuell zu férdern, einen gleichberechtigten
Zugang zu allen Angeboten des Unterrichts und der verschiedenen Bildungsginge sowie des
Schullebens insgesamt zu ermoglichen. Weiterhin sollen die in den Rahmenplanen beschriebenen
Kompetenzen und Inhalte der allgemein bildenden bzw. beruflichen Schulen sowie der héchstmaogliche
Abschluss der jeweiligen Schulart erreicht werden.

In Mecklenburg-Vorpommern werden MaRnahmen zur Einfihrung eines inklusiven Schulsystems
umgesetzt, die Lernende sowie Lehrkrafte entlasten. Dazu werden neben dem Unterricht in
Regelklassen, eigene Lerngruppen fir Lernende mit starken Auffalligkeiten in den Bereichen Sprache
oder Lernen oder Verhalten gebildet. In inklusiven Lerngruppen erhalten Lernende eine kooperative
und entsprechend ihrer Lernausgangslage eine individuelle Forderung. Die Lernenden der inklusiven
Lerngruppen sind einer festen Bezugsklasse in der Grundschule oder in der weiterfiihrenden
allgemeinbildenden Schule zugeordnet. Der Unterricht in den Lerngruppen erfolgt durch sonder-
padagogisches Fachpersonal. Ein weiterer Baustein im inklusiven Schulsystem ist die Einrichtung von
Schulen mit spezifischer Kompetenz. Diese ermdglichen Lernenden mit sonderpaddagogischem
Forderbedarf in den Schwerpunkten Horen oder Sehen oder korperliche und motorische Entwicklung
eine wohnortnahe Beschulung. Die Lernenden kénnen mit ihrem Freundeskreis, beispielsweise aus der
Kindertagesstatte oder aus der Nachbarschaft, gemeinsam in eine Schule gehen und gemeinsam
lernen. Wichtig im Zusammenhang mit inklusiver Bildung sind individualisierte curriculare
Anpassungen. Diese finden ihre Anwendung bei einer vermuteten oder festgestellten
Teilleistungsstorung, bei vermutetem oder festgestelltem sonderpaddagogischen Forderbedarf sowie
bei Feststellung einer Hochbegabung.



Kompetenzen und Themen im Fachunterricht

2 Kompetenzen und Themen im Fachunterricht
2.1 Fachprofil

Darstellendes Spiel heildt: Die Lernenden setzen sich zu theatralen Prozessen und der Kunstform
Theater in seinen verschiedenen Spielformen in Beziehung. In einer lebendigen Auseinandersetzung
mit den darstellenden Kiinsten werden Wirklichkeiten gespiegelt, kiinstlerisch-asthetisch befragt und
spielerisch gestaltet. Das theatrale Gestalten fordert die sinnliche und kiinstlerische Wahrnehmung
sowie das dsthetische Empfinden und Verstehen. Die Lernenden erproben, erfahren, reflektieren und
deuten ihr Verstandnis von sich und ihr Verhaltnis zum Anderen bzw. zur Welt, in der sie leben.

Darstellendes Spiel fiihrt zur Kunstform Theater mit allen Genres und Spielformen, hat aber dartber
hinaus eine padagogisch-asthetische Dimension: Ziel des Unterrichtsfaches ist die Entwicklung der
theaterasthetischen Handlungskompetenz der Lernenden. Im Einzelnen sind das Kompetenzen in
Bezug auf theaterasthetische Grundlagen, Gestaltung und Kommunikation sowie soziokulturelle
Partizipation.

Darstellendes Spiel ermoglicht ganzheitliches Lernen, sodass die Lernenden in der Grundschule ihre
kognitiven, emotionalen, psychomotorischen und sozialen Fahigkeiten (weiter) entwickeln.

Darstellendes Spiel kann aber mehr: Es trdgt im besonderen MaRe zur Entwicklung der Sozial- und
Selbstkompetenz der Lernenden bei und fiihrt somit zum Verstandnis kinstlerischer Formen,
menschlicher Moéglichkeiten und soziokultureller Zusammenhange.

Darstellendes Spiel ist immer auch soziales Lernen und es kann das soziale Miteinander in der Spiel-
gruppe und dariiber hinaus verbessern. Es werden feste Rollenzuweisungen aufgebrochen, Routinen
spielerisch infrage gestellt, ein Gespir fir das Zusammenwirken entwickelt und das Lernender-
Lehrkraft-Verhaltnis wird intensiviert.

Darstellendes Spiel in der Grundschule orientiert sich an ganzheitlich ausgelegten Lernprozessen und
Projektarbeit. Dies ermdoglicht eine differenzierte Reaktion auf eine sich stets verdndernde Kindheit,
diversere Familienstrukturen, zunehmende Technisierung und ein Gegengewicht zu der sich daraus
ergebenden rezeptiv-passiven Haltung.

Darstellendes Spiel ist dem kiinstlerisch-musischen Aufgabenfeld zugeordnet und hat den besonderen
Auftrag einer grundlegenden Bildung in den darstellenden Kiinsten und damit auch einer dsthetischen
Sensibilisierung der Lernenden.

Darstellendes Spiel soll dabei

— in wesentliche Sachverhalte und Strukturen sowie in Aspekte von Geschichte und Theorie des
Theaters mit den verschiedenen Bereichen, wie Schauspiel, Tanz, Performancekunst, Musik- und
Objekttheater, exemplarisch einfiihren,

—  charakteristische kooperative Arbeitsmethoden vermitteln und reflektieren und

—  kinstlerisch-asthetische Zusammenhange innerhalb des Faches und liber seine Grenzen hinaus
erkennbar werden lassen.

Darstellendes Spiel gehort mit Kunst, Musik und Werken zu den Fachern, die einen der Kunst eigenen
Modus der Weltbegegnung ermdoglichen. In diesem curricularen Rahmen soll das Fach Darstellendes
Spiel sowohl produktionsasthetisch, in eigenen theatralen Gestaltungsprozessen, als auch rezeptions-
dsthetisch, in der Auseinandersetzung mit der Theaterkunst und seinen Produktionsweisen sowie
seiner Theorie und Geschichte wirken. Darliber hinaus ermoglicht es die Aneignung theoretisch-
systematischer und wissenschaftspropadeutischer Fahigkeiten.

Darstellendes Spiel eignet sich in besonderer Weise fiir ein facherverbindendes wie fachiber-
greifendes Arbeiten in der Schule. Jedes Unterrichtsfach kann seinen eigenstandigen und spezifischen
Anteil fUr ein gemeinsames Spielprojekt beisteuern. Die Zusammenarbeit der Lernenden sowie aller
beteiligten Lehrkrafte erfordert und fordert ein hohes MaR an Offenheit und Teamfahigkeit sowie
Planungs- und Kooperationsbereitschaft.

Darstellendes Spiel leistet einen wesentlichen Beitrag zur kulturellen Pragung der Schule durch die
Vielfalt der Prasentationen und Auffiihrungen, die Bespielung unterschiedlicher Orte in und aufRerhalb



2.1 Fachprofil

der Schule, die Gestaltung des schulischen Raumes sowie durch die enge Zusammenarbeit der Fach-
lehrkraft mit den Lernenden und den Eltern. Die Reprasentation der Schule nach auBen fordert die
Identifikation der Lernenden mit ihrer Schule und verankert damit die Schule im o6ffentlichen
Bewusstsein der Region.

Darstellendes Spiel eignet sich hervorragend fiir Lernsituationen aulRerhalb der Schule, dabei sind
kommunale, regionale oder Gberregionale Kooperationsprojekte denkbar. Gleichzeitig bedeutet die
Offnung auch Hilfe bei der Bewiltigung von inhaltlichen oder technischen Herausforderungen des
laufenden Unterrichts. Ebenso ist die Teilnahme an Wettbewerben und Festivals als Moglichkeit des
Austauschs und der Begegnung in Betracht zu ziehen.

Die darstellenden Kiinste befriedigen die existenziellen Ausdrucks- und Kommunikationsbedirfnisse
der Menschen. Die symbolische Welt des Theaters mit ihrer Verwandlungskraft ermdéglicht unendlich
viele kreative Weltentwiirfe. Das Unterrichtsfach kann jedoch nur einen Ausschnitt von Wirklichkeit in
den Blick nehmen. Die theaterspezifischen Kompetenzen werden somit exemplarisch am konkreten
Spielprojekt erworben. Die Kommunikation dariber bewirkt einen Erkenntnisgewinn, der auch eine
emanzipatorische Kraft hat. Uber den schulischen Rahmen hinaus wird die Basis fiir ein lebenslanges
Interesse an den Formen darstellender Kiinste und ihrem gesellschaftlich relevanten Potential geschaf-
fen.

Darstellendes Spiel ist immer auch kulturelle Bildung als konstitutiver Bestandteil einer allgemeinen
Bildung. Kulturelle Bildung ermdglicht die Teilhabe am kulturellen Geschehen des Bundeslandes und
daridber hinaus. Das kiinstlerische und kreative Potential der professionellen Kultureinrichtungen in
Mecklenburg-Vorpommern, wie Theater, Orchester, Kulturzentren sowie der freien Szene soll im
Rahmen dieses Faches genutzt und gestarkt werden.

Darstellendes Spiel ermdglicht die produktive Auseinandersetzung mit der Lebenswelt der Lernenden
und ihrer eigenen Rolle in der Welt. Es unterstltzt die Schliisselqualifikationen, die im alltaglichen
Leben der Kinder ebenso gefordert sind wie im Schulalltag und dem zukiinftigen Lebensweg der
Lernenden. Mit den paddagogisch-emanzipatorischen Wirkungen des Unterrichtsfaches kdnnen die
Lernenden an ihrem Selbstkonzept arbeiten und Varianten ihres Verhaltens und Kooperierens, ihrer
Koérper- und Stimmpraxis erproben. Es kénnen aber auch Lernangste und belastende Lebenser-
fahrungen im Theaterspiel bearbeitet werden.

Lehrkraft als Spielleitung

Die Lehrkraft im Unterrichtsfach Darstellendes Spiel ist gleichzeitig immer Spielleitung. Die Planungen
zur Gestaltung der Unterrichtseinheiten und -stunden, die perspektivische Klarheit bendtigen und eine
didaktisch-methodische Verankerung der Unterrichtsvorhaben widerspiegeln, bediirfen einer
grundsatzlichen Offenheit der Lehrenden gegeniiber dem kiinstlerisch-schopferischen Prozess. Die
Lehrkraft unterstiitzt und fordert die Lernenden mit differenzierten Lern- und Gestaltungsangeboten
auf dem Weg zur Ensemblearbeit. Der Kunstwille der Lernenden muss ernst genommen werden. Die
Lehrkraft erfahrt im Prozess der gemeinsamen Erarbeitung eines Projektes ebenso wie die Lernenden
Neues, zuvor nicht Bekanntes. Es entsteht ein klnstlerisches Produkt eigener Art. Deshalb ist eine
neugierige, forschende Haltung der Lehrenden mindestens ebenso notwendig wie die fachliche
Qualifikation. Eine Offenheit hinsichtlich der Formulierung der kiinstlerisch-asthetischen Ziele gehort
zur etablierten theaterpddagogischen Fachkultur, ist geplante Verabredung aller am Prozess
Beteiligten.
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2.2 Kompetenzen

Der Unterricht im Fach Darstellendes Spiel hat die Entwicklung einer allgemeinen theaterasthetischen
Handlungskompetenz zum Ziel, die sich in folgende Teilkompetenzen aufgliedert:

Kompetenzen in Bezug auf
theaterasthetische Grundlagen

Die Lernenden verfiigen tber
theaterbezogene Grundkenntnisse und -
fertigkeiten, die fur die spielpraktische
Arbeit notwendig sind.

Kompetenzen in Bezug auf
theaterasthetische Gestaltung

Die Lernenden verwenden unter
Anleitung ausgewadhlte theatrale Mittel
zur individuellen L6sung von
Gestaltungsaufgaben.

der Spielgruppe

entsprechende
Prasentationen und

Spielprojekte

Die Lernenden nutzen Spielvorhaben als
kommunikative Anldsse und reflektieren
eigene Spielprojekte und Inszenierungen
anderer.

Kompetenzen in Bezug auf
theaterasthetische Kommunikation

Die Lernenden stellen durch
Theatererfahrungen Bezlige zur eigenen
Lebenswelt her.

Kompetenzen in Bezug auf
soziokulturelle Partizipation

10
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2.2 Kompetenzen

Theaterasthetische Grundlagen

Die Lernenden verfligen liber theaterbezogene Grundkenntnisse und -fertigkeiten, die fur die spiel-
praktische Arbeit notwendig sind.

Die Lernenden ...

- entfalten Kreativitat, Imaginationsfahigkeit und Spielfreude zur Entwicklung gemeinsamer
Spielprojekte.

- kennen Kompositionselemente wie Anfang, Héhepunkt und Schluss und einfache
dramaturgische Gestaltungselemente.

Theaterasthetische Gestaltung

Die Lernenden verwenden unter Anleitung ausgewahlte theatrale Mittel zur individuellen Lésung
von Gestaltungsaufgaben.

Die Lernenden ...

- nutzen theatrale Gestaltungsmittel sowie Kompositionselemente und dramaturgische
Gestaltungselemente bewusst fiir ihre Spielprojekte.

- entwickeln Auftrittskompetenz und agieren sensibel in der Spielgruppe.

Theaterdsthetische Kommunikation

Die Lernenden nutzen Spielvorhaben als kommunikative Anldsse und reflektieren eigene Spiel-
projekte und Inszenierungen anderer.

Die Lernenden ...

- reflektieren auf Grundlage vorgegebener Kriterien eigene und szenische Arbeiten anderer,
entwickeln eigene Sichtweisen.

- nutzen die Entwicklung eigener Spielvorhaben als kommunikative Anlasse.

Soziokulturelle Partizipation

Die Lernenden stellen durch Theatererfahrungen Beziige zur eigenen Lebenswelt her.

Die Lernenden ...
- libernehmen Verantwortung fiir das Gelingen der Spielprojekte.

- finden einen spielerischen Zugang dazu, dass sich spielerisch verschiedene Identitaten
erfahren und erproben lassen.




Kompetenzen und Themen im Fachunterricht

2.3 Themen

Der Unterricht im Fach Darstellendes Spiel ist prozess- und projektorientiert und stellt die szenische
Arbeit in der Spielgruppe in den Mittelpunkt. Die unterschiedlichen Moglichkeiten der Lernenden
mussen beriicksichtigt werden. Die unterschiedlichen Voraussetzungen der Lernenden stellen eine
Bereicherung fiir das fachspezifische Zusammenarbeiten und Gestalten in der Gruppe dar. Die
verbindlichen Inhalte werden anhand praktischer Spielanlasse und Spielprojekte erarbeitet. Bei der
Themenwahl missen einerseits der Lebensweltbezug der Lernenden berlicksichtigt, andererseits
gesellschaftsrelevante Themen einbezogen werden.

Die in den nachfolgenden Tabellen aufgefiihrten verbindlichen Inhalte folgen einer vorgeschlagenen
aufeinander aufbauenden Struktur.

Projektbezogen ist ein jahrgangsstufen-, fachlibergreifendes oder facherverbindendes Arbeiten mit
anderen Unterrichtsfachern der Grundschule empfehlenswert.

Die Inhalte der Jahrgangsstufen 1 bis 4 sind wie folgt angeordnet:

Jah -
reangs Themen
stufe
Ensembleentwicklung
Prasentations- und Darstellungsformen
integrativ
Sprechen Uber Theater
Theater als soziokultureller und dsthetischer Erfahrungsraum
12 Spielpraktische Grundlagen
Erweiterung der spielpraktischen Grundlagen
3/a Spielformen kennenlernen und fiir die theatrale Arbeit nutzen
Ein Spielprojekt entwickeln

Die integrativen Themen sind kontinuierlich und themenbegleitend umzusetzen.

Der vorliegende Rahmenplan empfiehlt mehrere, eher kleine Prasentationen von Arbeitsergebnissen
im Verlauf der Schuljahre. Eine grofRe und umfangreiche Inszenierung kann nur die Ausnahme sein. Es
gibt keine Vorgaben zum zeitlichen Umfang der Auffiihrungssituation und zu den Auffiihrungsorten.
Die Lernenden sollen ermutigt werden, auch eigene Spielideen umzusetzen.

Die Planung einer Unterrichtsstunde im Fach Darstellendes Spiel orientiert sich an den Phasen
Warm-up, Erarbeitung durch Gestaltungs- und Spielaufgaben, Prasentation, Feedback / Reflexion und
Abschluss. Dabei sollte ein konstitutives ,Probehandeln”, also Spielrdume geben fiir improvisierendes,
spontanes, fantasievolles, flexibles und experimentelles Vorgehen, das zentrale Unterrichtsprinzip
sein.

Zur Forderung der kulturellen Bildung der Lernenden ist es notwendig, regelmaRig regionale
Kulturangebote zu nutzen und den Besuch fiir die eigene Theaterarbeit zu reflektieren, dazu zahlen
Theaterbesuche und Inszenierungen fiir das Klassenzimmer.

12
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Integrative Themen fir die Jahrgangsstufen 1-4

2.3 Themen

Verbindliche Inhalte

Hinweise und Anregungen

Ensembleentwicklung

Das Theaterspiel ist als sozialer Prozess zu
begreifen, der kontinuierlich geférdert werden
muss. Es profitiert von der Diversitat aller
Beteiligten. Die Zusammenarbeit innerhalb der
Spielgruppe ist stets zentraler Bestandteil des
Unterrichts und fir das Gelingen der Theater-
arbeit unerlasslich.

Prasentations- und Darstellungsformen

Die Lernenden erlernen altersgerecht ausge-
wahlte Gestaltungsmittel und Darstellungs-
formen. Sie entwickeln ein Bewusstsein fir
Blihnenprasenz.

Sprechen Uber Theater

Eingebettet in geeignete Zusammenhinge
missen grundlegende theaterwissenschaftliche
und &sthetische Fachbegriffe des Theaters
eingefiihrt und verwendet werden. [Deutsch]
[Kunst] [Musik]

Theater als soziokultureller und &asthetischer
Erfahrungsraum
e Zusammenarbeit mit Theaterpadagogik

e kulturelle Teilhabe in der Region

Ein Einblick in die Entstehung einer profes-
sionellen Theaterinszenierung kann vermittelt
und die Angebote der Theaterpdadagogik
genutzt werden.

Theaterbesuche oder Gastspiele in der Schule
und Angebote der kulturellen Bildung werden
genutzt sowie die Zusammenarbeit mit
regionalen Mitwirkenden gesucht.

Verkniipfungen

[BTV] [DRF] [MD2] [MD3] [Deutsch] [Kunst] [Musik]




Kompetenzen und Themen im Fachunterricht

Primarbereich 1/2
Spielpraktische Grundlagen

ca. 30 Unterrichtsstunden

Fachspezifische Kompetenzen

Die Lernenden ...

Theaterdsthetische Grundlagen

Theaterasthetische Gestaltung

... zeigen eigene Ideen im Spiel.

... gehen im Spiel aufeinander ein.

Theaterasthetische Kommunikation

eigener Beobachtungen.

Soziokulturelle Partizipation

... unterscheiden zwischen Realitat des Alltags und theatraler Darstellung.

... nehmen ihren Kérper bewusst als Gestaltungsmittel wahr.

... stellen Gefiihle mit Kérper, Mimik und Gestik dar.

... geben ihre Beobachtungen und Wahrnehmungen wieder.

... beschreiben und deuten Stimmungen und Geflihle mit Hilfe von Kriterien und auf der Grundlage

... nehmen Theaterspiel als Teil der kulturellen Praxis wahr.

Verbindliche Inhalte

Hinweise und Anregungen

Einfihrungs- und Kennenlernphase /
Ensemblebildung

e Kennenlernen

e Gruppenbildung und Vertrauen

Im Anfangsunterricht Darstellendes Spiel ist
neben der Gruppenfindung die Férderung der
Spielfreude ein wichtiger Bestandteil.

Nachfolgende Ubungen und Spiele dienen der
Ensemblebildung:

Kennenlernibungen sind z. B. ,Ruth wie Rose”,
,Name — Ball“, ,Namenscharade®, ,Ich packe
meinen Koffer” mit Namen und Gesten,
,Molekile bilden” (5 Kinder - 3 Hande - 8 Beine),
Kuscheltiere vorstellen, Namen — Rhythmus-
spiel, internationale BegriiRungen, sozio-
metrische Aufstellungen (nach Geburtstags-
jahreszeit, Vorname, SchuhgréRe, Haarfarbe)
oder ,Der gordische Knoten”.

Teambildende  Spiele  wie  ,Eisscholle”,
,Rettende Insel, ,Bunny Bunny Hopp oder
Toaster” zur Unterstltzung der Gruppenbildung
und Forderung der Gruppendynamik werden
eingeflihrt. Ergdnzend sollen Vertrauens-
dbungen wie 1z.B. ,Korperteile wiegen”,
,Fihren und Folgen in Variationen” und
,Roboterspiel” die Bildung der Gruppe unter-
stitzen.

14
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2.3 Themen

e Konzentration- und Motivation

e erste Riickmeldeverfahren

Konzentrations- und Motivationsiibungen, z. B.
,Weiterzihlen”, ,Blinzelkreis”, ,Anschleichen
und Ertappen”, ,Moorfahrt“, ,Obstsalat”,
,Switch-boing-pauh” werden eingefihrt.

Die Lernenden geben in der Spielgruppe ein
Feedback z.B. in Form von Gesten (Daumen
hoch/mitte/runter), Positionierung im Raum
oder Smileys prasentieren.

Umgang mit Kérper und Gefiihlen

e Selbstwahrnehmung

e Partnerwahrnehmung

e Gruppe

e Raumlauf und Gangarten

e Freeze, Pose und Standbild

Die Lernenden nehmen durch verschiedene
Ubungen und Spiele den eigenen Kérper und die
Gefiuihle bewusster wahr.

Dabei helfen folgende Fragen: Was machen
Geflihle mit meinem Korper? Welche Gefiihls-
ausdriicke entwickelt der eigene Korper durch
Mimik, Gestik, Haltung, Gang?

Fir die weitere Arbeit ist der Dreischritt ICH
(Selbstwahrnehmung), DU (Partnerwahrnehm-
ung) und WIR (Gruppe) wesentlicher Kern. Es
geht um die Wirkung dargestellter Gefiihle auf
andere. Mogliche Gestaltungsmittel hierflr sind
Mimik, Gestik, Gang und weitere korper-
sprachliche Mittel.

Ubungen sind z. B. Atemgemeinschaften bilden,
,GruB der Korperteile”, ,, Erwachen der Korper-
teile” und ,,Entspann dich!“.

Zur Wahrnehmung des Spielpartners bieten sich
folgende Ubungen an: Spiegeliibungen,
,Bildhauer”, ,ferngesteuerter Roboter” oder
,Zeitlupentanz”.

Zur Darstellung von Gefiihlen in der Gruppe sind
folgende Ubungen geeignet: ,Gefiihlsquiz”,
,Geflhlememory”, Wutwegspiele oder
»Ansteckende Gefiihle“, , Argerspalier”.

Auch mit Raumlauf und Gangarten nehmen die
Lernenden ihren eigenen Korper wahr und
lernen elementare Bewegungsarten kennen.
Ubungen kénnen sein: Tempowechsel, auf
unterschiedlichen Untergriinden gehen, ,Die
Bihne kippt“, ,Steh oder Stopp“ und ,Als Tier
auf zwei Beinen laufen”. [Sport]

Ubungen sind z. B. ,Stopptanz” ohne Rauswurf,
Posen und Standbilder zu verschiedenen
Gefihlen und Situationen aufbauen oder Korper
nach Geflihl verandern.




Kompetenzen und Themen im Fachunterricht

e Bihnenhaltung

Die Lernenden unterscheiden zwischen der
Realitat des Alltags und der Bihnendarstellung.
Sie richten ihr Spiel auf die Mitspielenden und
Zuschauenden aus.

Prasentation und Feedback

Einige erarbeitete Elemente der spielprak-
tischen Grundlagen konnen unter Anleitung
thematisch zusammengefiihrt und in einem der
Spielgruppe angemessenen Rahmen prasentiert
werden. Als inhaltliche Klammer haben sich
Bilderbuchgeschichten bewahrt.

Nichtoffentliche Varianten der Prasentation
sind zu bevorzugen.

Fir den Inhalt der Prasentation ist eine
fachibergreifende Zusammenarbeit auf der
Basis der Fachinhalte moglich. [Projekt]

Feedback: Die Prasentation wird auf der
Grundlage von Beobachtungsaufgaben
beschrieben.

Verkniipfungen
[BTV] [Projekt] [Sport]
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Erweiterung der spielpraktischen Grundlagen

2.3 Themen

ca. 30 Unterrichtsstunden

Fachspezifische Kompetenzen

Die Lernenden ...

Theaterdsthetische Grundlagen

... entwickeln Kreativitat, Vorstellungsvermégen und Spielfreude.

Theaterasthetische Gestaltung

... erproben nonverbale und verbale Ausdrucksmittel im Spiel.

... hutzen eigene ldeen fiir das Spiel der Gruppe.
... nehmen sich als Teil einer Spielgruppe wahr.

Theaterasthetische Kommunikation

... formulieren ihre Wahrnehmungen in Bezug auf den Umgang mit dem eigenen Korper.

Soziokulturelle Partizipation

... nehmen Theaterspiel als Teil der kulturellen Praxis wahr.

Verbindliche Inhalte

Hinweise und Anregungen

ausgewahlte Gestaltungsmittel
e Atmung

e Stimme

Die bewusste Atmung ist eine Voraussetzung fiir

ein

bewusstes Sprechen. Ubungen zur

Regulierung des Atems sind:

Die Atmung in unterschiedlichen Positionen
beobachten, z. B. mit angezogenen Beinen,
auf dem Bauch, auf dem Ricken, Arme
ausgestreckt.

Eine Feder, einen Luftballon, Seifenblasen in
Bewegung bringen.

Situative  Ubungen  ausfiihren,  wie
(imaginierte) Glasscheibe behauchen, sich
erschrecken oder einem (vorgestellten)
Hindernis ausweichen.

Bauch- und Flankenatmung einfiihren z. B.
Atemschniffeln, Ausatmung auf stimm-
losen und stimmhaften Lauten. [Musik]

Der Stimme als wesentliches Instrument der
Theaterarbeit soll besondere Aufmerksamkeit
zuteil werden:

Stimme lockern und aufwarmen, z. B. auf
der Stelle hiipfen mit Ton, Lippenflattern,
Lachyoga.

Impulskreise mit Stimme und flieRender
Bewegung anwenden.

Zungenbrecher, Silben- oder Ein-Wort-
Gespriche, Gromolo und weitere Ubungen
zur  Verbesserung  der  Artikulation
einfihren. [Musik]




Kompetenzen und Themen im Fachunterricht

e Klang

e Rhythmus

Mit dem Korper Klange und Gerdusche

produzieren und zu Sounds verdichten. In einem

zweiten Schritt konnen Alltagsgegenstande

und/oder Instrumente verwendet werden.

Einzelne Ubungen sind:

Echokreis

e ,Gerduschedusche”

e akustisches Klangbild erzeugen, z. B. Natur-
erscheinungen als Horstlick darstellen

e Soundmaschine [Musik]

In diesem Schritt werden Klange und Gerausche

Uber Bewegungen zu Rhythmen verdichtet. Es

konnen Ergebnisse vorhergehender Inhalte

genutzt und vertieft werden. Ubungen dazu

sind:

e Klatschrhythmen nachahmen und eigene
Rhythmen entwickeln

e im Takt auf der Stelle und im Raum gehen

e rhythmische Gange verandern und
Gerausche einarbeiten und variieren

e zur Musik im Raum bewegen

e Bewegungslieder [Musik] [Sport]

Chorisches Sprechen

Einfache Formen chorischen Sprechens werden

erprobt anhand: [Deutsch] [Musik]

e von Auszigen aus Kinderblchern oder
Marchen oder

e der Arbeit mit Kinderliedern und Reimen.

Prasentation und Feedback

Einige erarbeitete Elemente der spielprak-
tischen Grundlagen werden unter Anleitung
thematisch zusammengefihrt und

prasentiert.

Nichtoffentliche Varianten sind zu bevorzugen.

Fir den Inhalt und die Gestaltung der
Prasentation ist eine fachibergreifende Zusam-
menarbeit auf der Basis der Fachinhalte
moglich. [Projekt]

Feedback: Die Prasentation wird auf der
Grundlage von Beobachtungsaufgaben und
eigenen Erfahrungen beschrieben.

Verkniipfungen
[Deutsch] [Musik] [Projekt] [Sport]
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2.3 Themen

Primarbereich 3/4
Spielformen kennenlernen und fiir die theatrale Arbeit nutzen ca. 30 Unterrichtsstunden

Fachspezifische Kompetenzen

Die Lernenden ...

Theaterdsthetische Grundlagen

... entwickeln Kreativitat, Vorstellungsvermogen und Spielfreude in der Auseinandersetzung mit
Spielformen.

Theaterasthetische Gestaltung

... hutzen theatrale Gestaltungsmittel wie Mimik, Gestik, Kérper und Stimme im Spiel.
... verwenden eigene Ideen und Impulse fiir die szenische Arbeit.

Theaterasthetische Kommunikation

... nutzen in angeleiteten Feedbackverfahren einfache Fachbegriffe.

Soziokulturelle Partizipation

... stellen durch Theatererfahrungen Beziige zur eigenen Lebenswelt her.

Verbindliche Inhalte Hinweise und Anregungen

Kennenlernen von Elementen verschiedener | Die Lernenden setzen sich praktisch mit
Spielformen Elementen verschiedener Spielformen
auseinander. Eine fir die Spielgruppe geeignete
Auswahl ist durch die Lehrkraft zu treffen.
Mogliche Spielformen sind unter anderem:

e einfache chorische und choreografische
Formen aus dem Bewegungstheater
entwickeln, z.B. Schwarm-/Rhombus-
Gbungen, ,Spiegeln“, Slow Motion- und
Zeitraffer-Ubungen. [Sport]

e einfache Elemente des Schattentheaters
erproben, z.B. Arbeit mit Beamer und
Schattenwand, Scherenschnitte und
Naturmaterialien als Schattenelemente
verwenden, Farbfolien, halbdurchsichtige
Materialien einbinden, Fabelwesen aus
Schattenfigur einzelner oder mehrerer
Lernender bilden. [Kunst]

e Elemente des Puppen- oder Objekttheaters
erproben, z. B. mit Socken- oder Zeitungs-
puppen arbeiten. [Kunst und Gestaltung]

e einfaches Maskenspiel in grundlegenden
Ubungen, z.B. mit Halb-, Voll- oder
Tellermasken erproben. [Kunst] [Werken]

Projektbezogen ist fiir die Spielgruppe eine

Auswabhl zu treffen.




Kompetenzen und Themen im Fachunterricht

Szenisches Arbeiten mittels ausgewahlter
Spielform oder Spielformen ausgehend von
einem Erzahltext

e Probenarbeit

e Sicherung der Spielergebnisse

Prasentation und Reflexion

Fiir das szenische Arbeiten geeignete
Erzadhltexte sind beispielsweise kurze
Geschichten, Bilderblicher oder Kinderbicher.
[Deutsch]

Die Spielleitung wahlt fir die szenische
Darstellung Momente des Erzdhltextes aus und
erarbeitet den/der ausgewdhlten Spielform/en
entsprechende Ubungen fiir die Entwicklung
von szenischem Material. Dabei erproben die
Lernenden die spezifischen Anforderungen der
jeweiligen Spielform.

Die Lernenden entwickeln dazu Bilder durch
Posen und Standbilder. Ebenso probieren sie
geeignete Gesten, Aktionen, chorische oder
choreografierte Bewegungen aus. Sie suchen
unter Anleitung nach den fiir das Spielprojekt
geeigneten Varianten, auch durch Wiederholen,
Spiegeln oder Verdndern.

Der Probenprozess schlieft mit einem Zusam-
menfiihren des erarbeiteten Materials ab. Dabei
liegt der Schwerpunkt auf Timing, Ubergéngen
und Fokussierung.

Das Arbeitsergebnis wird in einem geeigneten
Auffiihrungsformat vor Publikum prasentiert
und gemeinsam auf der Grundlage von
einfachen Beobachtungsaufgaben reflektiert.

Verkniipfungen
[Deutsch] [Kunst] [MD2] [Sport] [Werken]
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Ein Spielprojekt entwickeln

2.3 Themen

ca. 30 Unterrichtsstunden

Fachspezifische Kompetenzen

Die Lernenden ...

Theaterdsthetische Grundlagen

... entwickeln Kreativitat, Vorstellungsvermogen und Verwandlungsfahigkeit zur Gestaltung

gemeinsamer Spielprojekte.

... wenden Kompositionselemente wie Anfang, Héhepunkt und Schluss und einfache

dramaturgische Gestaltungselemente an.

Theaterasthetische Gestaltung

... nutzen theatrale Gestaltungsmittel sowie Kompositionselemente und dramaturgische
Gestaltungselemente bewusst fir ihre Spielprojekte.

Theaterdsthetische Kommunikation

... reflektieren auf Grundlage vorgegebener Beurteilungskriterien eigene und fremde szenische

Arbeiten.

... nutzen Spielvorhaben als kommunikative Anlasse.

Soziokulturelle Partizipation

... ibernehmen Verantwortung fiir das Gelingen der Spielprojekte.

... stellen durch Theatererfahrungen Bezlige zur eigenen Lebenswelt her.

Verbindliche Inhalte

Hinweise und Anregungen

Finden eines geeigneten Themas fir ein
Spielprojekt

Die Spielgruppe sucht gemeinsam nach Themen

und Ideen fiir die Projektarbeit. Die Lehrkraft

unterstitzt die Suchbewegungen durch
verschiedene Verfahren.

e Verschiedene Ausgangsmaterialien von
personlicher Bedeutung fir die Lernenden
wie Fotos oder Gegenstdnde werden zu
einer Ausstellung im Raum angeordnet.

e Die Lernenden koénnen selbst ausgesuchte
Marchen,  Sprichworter,  Geschichten,
Lieder, Tanze als Ausgangsmaterial
prasentieren. [Deutsch] [Sport]

e In der Spielgruppe (Uber besondere
Momente aus dem Leben der Lernenden
sprechen und mit Unterstitzung der
Lehrkraft gemeinsame Anliegen generieren.

e Impulse u.a durch Zeitungsausschnitte,
Schlagzeilen,  Zitate oder bildhafte
Darstellungen. [Deutsch] [Kunst]

Gestaltungsmittel Kostlim(teil) und Requisit

Passend zum gewahlten Thema des Spiel-
projekts experimentieren die Lernenden mit
Kostlim(teil) oder Requisit.

Sie erkennen die Bedeutung und entdecken den
Reiz der gezielten Reduktion von Requisit und
Kostlim(teil) in der szenischen Arbeit.




Kompetenzen und Themen im Fachunterricht

Szenisches Arbeiten

e Szenenentwicklung

e Proben unter Nutzung grundlegender
Gestaltungsmittel, theatraler Kompositions-
elemente und dramaturgischer Gestal-
tungselemente

e Sicherung der Spielergebnisse

In Abhangigkeit von der Spielgruppe kénnen ein
grolReres oder mehrere kleine Spielprojekte in
Angriff genommen werden.

Durch Spielaufgaben werden mit Hilfe

geeigneter Verfahren Szenen entwickelt:

e Standbilder bauen

e Standbilder zum Leben erwecken

e Was passiert vor und nach dem Standbild?
Bewegungsmaterial zu Motiven generieren,
korperliches Improvisieren, erweiterbar
durch Nonsenssprache uvm. Ein Rickgriff
auf die bereits vermittelten Inhalte und
Verfahren ist empfehlenswert.

Die Szenenentwicklung erfolgt unter Nutzung
der Kompositionselemente wie Steigerung,
Wiederholung,  Fokussierung,  Spannungs-
aufbau, Uberraschung, Verdichtung, Parallel-
fihrung, Kontrastierung sowie der drama-
turgischen Gestaltungselemente wie Anfang,
innere Entwicklung und Ende einer Szene.

Beim Zusammenfihren einzelner Szenen zu
einem groReren Spielprojekt sollten o.g.
Prinzipien berlicksichtigt werden. Gemeinsam
mit den Lernenden muss eine verbindende
Projektstruktur entwickelt werden - der sprich-
wortliche ,,Rote Faden”. Dabei liegt der Schwer-
punkt auf Timing, Ubergidngen und Fokus-
sierung.

Fir die weitere Arbeit kann alternativ auch eine
spezielle, fiir das Spielprojekt besonders
geeignete Spielform genutzt werden.

Die im Probenprozess erarbeiteten Szenen-
ansatze werden gegenseitig prdsentiert,
besprochen und in ihrer Eignung unter
Anleitung der Lehrkraft flir das Gesamtprojekt
geprift. [Projekt]

Prasentation und Reflexion

Das Spielprojekt wird in einem geeigneten
Auffiihrungsformat vor Publikum prasentiert
und gemeinsam nach vorgegebenen Kriterien
reflektiert. Dabei sind jahrgangsstufen- oder
schuloffentliche Prasentationen geeigneter als
solche mit groRerer Offentlichkeit. Empfohlene
Auffiihrungsformate sind u. a. Werkstatt- oder
Stationsprasentationen sowie Spiel an anderen
Orten.

Verkniipfungen
[Deutsch] [Kunst] [MD2] [Sport] [Projekt]

22



23

2.4 Fachraum

2.4 Fachraum

Das Fach Darstellendes Spiel erfordert eine besondere Lernumgebung. Diese muss so gestaltet sein,
dass die Lernenden ausreichend Platz fir ein kdrperliches und unfallfreies Spiel vorfinden. Ein idealer
Probenraum hat eine GréRe von mind. 100 — 120 m?2. Er enthilt keine Tische und Stiihle und hiufiges
Umraumen ist zu vermeiden. Der Probenraum ist kein Klassenraum, keine bestuhlte Aula und kein
offenes Foyer! Ein geeigneter Probenraum ermaoglicht eine flexible Herstellung von Blihnensituationen
(z. B. durch Stellwande oder Stoffgassen). Blihnenvorhidnge, Verdunklungsmoglichkeiten, Ton- und
Lichtausstattung, Projektionstechnik sowie ein geeigneter FuBboden, im Idealfall ein HolzfuBboden,
bewirken ein effektives Arbeiten im Fach und unterstiitzen den Kompetenzerwerb der Lernenden.
AuBerdem besitzt er angemessene Lagermoglichkeiten fir Bihnenteile, Kostiime und Requisiten.

Der Raum fir die Auffilhrungen ist so beschaffen, dass er einerseits Prasentationen gut ermoglicht und
andererseits so abgeschlossen ist, dass er einen geschiitzten Raum in der Probensituation bietet. Der
Theaterraum sollte flexible Bestuhlungsvarianten zulassen. Eine Lichtanlage, bestehend aus mehreren
Scheinwerfern und einem Lichtstellpult, muss installiert sein, damit ein Experimentieren mit der
Technik auch fir Lernende maoglich ist. Eine Audioanlage mit gangigen Anschliissen flr verschiedene
Abspiel- und Speichermedien sowie ein Mischpult gehéren zum notwendigen Inventar. Dariber hinaus
sollten sowohl leistungsstarke Lautsprecher als auch Anschlussmoglichkeiten fir Mikrofone im
Biihnenbereich installiert sein.

Die Nutzung digitaler Ton- und Projektionstechnik vereinfacht und erweitert gleichzeitig die
Bandbreite der szenischen Prasentation. Das Arbeiten ist effektiv, wenn der Theaterraum auch einen
nahe gelegenen Vorbereitungs- oder Lagerraum, in dem Blihnenelemente, Ton- und Lichtausstattung,
Kostlime, Requisiten und andere theatertypische Ausstattungsgegenstinde gelagert werden kénnen,
besitzt.!

Eine Kombination aus Proben- und Auffihrungsraum ist nicht empfehlenswert. Die oben genannten
Parameter beschreiben die notwendigen Bedingungen fiir die Ausgestaltung des Proben- und Auffiih-
rungsraumes fiir das Unterrichtsfach. Das Fach Darstellendes Spiel kann voriibergehend Kompromisse
bei der Umsetzung eingehen, Ziel muss jedoch sein, den bestmdglichen Theaterunterricht fir die
Lernenden der Orientierungsstufe zu erreichen.

1 Weitere Hinweise sind in Tilmann Ziemke: Der Fachraum fiir Darstellendes Spiel / Theater in der Schule zu finden / https://www.fokus-
schultheater.de/
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3 Leistungsfeststellung und Leistungsbewertung
3.1 Rechtliche Grundlagen

Die Leistungsbewertung erfolgt auf der Grundlage der folgenden Rechtsvorschriften in den jeweils
geltenden Fassungen:

— Schulgesetz flir das Land Mecklenburg-Vorpommern

— Die Arbeit in der Grundschule

(Verwaltungsvorschrift des Ministeriums fiir Bildung, Wissenschaft und Kultur) vom 12. Juli 2021
— Verordnung zur einheitlichen Leistungsbewertung an den Schulen des Landes Mecklenburg-
Vorpommern (Leistungsbewertungsverordnung - LeistBewVO M-V) vom 30. April 2014

— Forderung von Schiilerinnen und Schilern mit besonderen Schwierigkeiten im Lesen, im
Rechtschreiben oder im Rechnen

(Verwaltungsvorschrift des Ministeriums fiir Bildung, Wissenschaft und Kultur) vom 20. Mai 2014
— Verordnung zur Ausgestaltung der sonderpadagogischen Férderung

(Forderverordnung SonderpadagogikF6SoVO) vom 12. Marz 2021.

3.2 Aligemeine Grundsatze

Die Grundschule férdert durch regelmaRige Rickmeldungen zu Lernfortschritten und Leistungsent-
wicklungen die Lernbereitschaft der Lernenden. Leistungsermittlung und -bewertung sollen die
individuelle Lernentwicklung unterstiitzen, die Anstrengungsbereitschaft und das Vertrauen in eigene
Leistungsfahigkeit starken sowie die Fahigkeit zur Selbsteinschatzung entwickeln. Dariber hinaus sind
Leistungsermittlung und Leistungsbewertung Instrumente der Lernberatung und Lernforderung,
indem sie die Lernhaltungen der Lernenden stabilisieren, Hinweise auf den Umgang mit Fehlern und
das Ausbilden von Lernstrategien geben. Leistungsermittlung dient der kontinuierlichen Rickmeldung
fir Lernende, Erziehungsberechtigte und Lehrkrafte. Sie ist eine Grundlage fiir die Beratung und
Forderung der Lernenden. Diese miissen Situationen der Leistungsermittlung deutlich getrennt von
Lernsituationen erleben. Die Kriterien fiir die Leistungsermittlung sind innerhalb der Schule
abzustimmen und miussen fir alle Beteiligten transparent sein. Rickmeldungen, etwa in Form von
Lernberatungsgesprachen, dienen dem Ziel, die Lernbereitschaft der Einzelnen zu férdern, ihre
Anstrengungsbereitschaft und das Vertrauen in die eigene Leistungsfahigkeit zu starken sowie die
Fahigkeit zur Selbsteinschatzung zu entwickeln. Besonders nachhaltig konnen Lernberatungs-
gesprache sein, wenn sie auf der Basis einer vorab getroffenen Zielvereinbarung zwischen Lehrkraften
und Lernenden erfolgen. Leistungsermittlung, Leistungsbewertung und Dokumentation sind auf alle
Kompetenzen gerichtet und beziehen sich sowohl auf Prozesse als auch Produkte schulischen Lernens.
Die zu bewertenden Leistungen kdonnen in mindlicher, schriftlicher oder praktischer Form erbracht
werden.

Die Leistungsermittlung und -bewertung erfolgt auf unterschiedliche Weise:

— formativ und summativ,
— individuell und gruppenbezogen,
— standardisiert und nicht standardisiert.

Leistungsbewertung durch die Lehrkrdfte bezeichnet die padagogisch-fachliche Beurteilung der
schulischen Leistung der Lernenden. Sie ist an Kriterien gebunden, die sich aus dem Rahmenplan, aus
den KMK-Bildungsstandards, Erlassen bzw. Verwaltungsvorschriften und Verordnungen ergeben.
Diese sind in schulinternen Festlegungen zu konkretisieren. Die Bewertungskriterien miissen den
Lernenden transparent kommuniziert und/oder mit ihnen erarbeitet werden. Leistungen sind auch
durch die Mitlernenden zu bewerten, denn nur so kénnen Lernende Formen der Fremdbewertung
akzeptieren und erlernen. In besonderem Malie sind die Lernenden in die Bewertung ihrer eigenen
Arbeit einzubeziehen (Selbstbewertung), um ihnen die Verantwortung fiir ihre Lernprozesse und -
ergebnisse bewusst zu machen und sie zu befdhigen, ihre Starken und Schwachen zu erkennen, zu
artikulieren und zunehmend Konsequenzen fiir den eigenen Lernprozess abzuleiten.

Um mit der Leistungsermittlung und -bewertung alle dem Rahmenplan zugrundeliegenden
Kompetenzen zu erfassen und den Lernenden die Selbstbewertung zu ermaoglichen, sind traditionelle
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3.3 Fachspezifische Grundsatze

Formen wie miindliche und schriftliche Kontrollen um weitere Instrumente zu ergdnzen. Hierzu
gehoren z. B. Beobachtungsbogen, Lernbegleithefte und Lerntageblicher, Interviews und Fragebogen
sowie Portfolios, in denen jede Schiilerin bzw. jeder Schiiler ihr bzw. sein Lernen reflektiert und die
Lernfortschritte beurteilt. Hierfiir stehen auch digitale Hilfsmittel zur Verfligung.

3.3 Fachspezifische Grundsatze

Bei der Gesamtbewertung sollen die Leistungen, die in der laufenden Arbeit im Unterricht erbracht
werden (prozessuale Leistungen), starker gewichtet werden als punktuelle Leistungen. In Phasen des
Kennenlernens und der Ensembleformung sollte auf Leistungsiberprifungen verzichtet werden.
Mindlichen und spielpraktischen Leistungsiiberprifungen sind in jedem Fall der Vorzug gegeniber
schriftlichen Leistungsfeststellungen zu geben.

Als prozessuale Leistungen kdnnen bewertet werden:

— einfache kriteriengeleitete Reflexionsaufgaben aus Sicht des Lernenden sowie des
Zuschauenden

— epochale Einschatzung der Lernenden mit Hilfe von Reflexionsbégen

— kommunikative Prasenz innerhalb der Spielgruppe

Als punktuelle Leistungen kénnen bewertet werden:

— spielpraktische Fahigkeiten durch Prasentationen

— Entwicklung geeigneten szenischen Materials

— projektbezogener funktionaler Einsatz theaterasthetischer Gestaltungsmittel, z. B. Kostiim
und Kostiimteile, Requisiten, Maske

— Verschriftlichung von Spielideen fiir das eigene Spielprojekt (ggfs. auch weiterfiihrend)

— Anleitung einer zuvor eingefiihrten Ubung
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4, Aufgabengebiete des Schulgesetzes

Die Schule setzt den Bildungs- und Erziehungsauftrag insbesondere durch Unterricht um, der in
Gegenstandsbereichen, Unterrichtsfachern, Lernbereichen sowie Aufgabenfeldern erfolgt. Im
Schulgesetz werden zudem Aufgabengebiete benannt, die Bestandteil mehrerer Unterrichtsfacher
sowie Lernbereiche sind und in allen Bereichen des Unterrichts eine angemessene Berlicksichtigung
finden sollen. Diese gestalten sich im Sinne einer inklusiven Bildung. Diese Aufgabengebiete sind als
Querschnittsthemen in allen Rahmenplanen abgebildet. Inhalte des vorliegenden Rahmenplans, die
den im Folgenden aufgeflihrten Querschnittsthemen zugeordnet werden kénnen, sind durch Kiirzel
gekennzeichnet und verankern die Aufgabengebiete fachlich.

Berufliche Orientierung [BO]

Der Berufswahl als lebenslang wiederkehrender Entscheidungsprozess und der Fahigkeit, sich in der
Arbeitswelt neu- und umorientieren zu kdnnen, kommen grundlegende Bedeutung zu. Dabei stellt der
stetige Wandel der Berufsbilder und besonders die steigende Vielfdltigkeit von Studiengdngen und
Bildungswegen nach dem Schulabschluss die jungen Erwachsenen immer wieder vor
Herausforderungen. Diesen anspruchsvollen, berufswahlbezogenen Situationen gewachsen zu sein
und die erforderlichen Entscheidungen eigenverantwortlich und kriteriengeleitet treffen sowie
begriindet reflektieren zu kénnen, erfordert von den Lernenden individuelle Berufswahlkompetenz.
Sie bildet den Grundstein fir eine lebenslange aktive Gestaltung des eigenen Berufslebens und
ermdglicht den Lernenden einen guten Ubergang in den Beruf und die gesellschaftliche Teilhabe.

Berufliche Orientierung ist ein zentrales Aufgabenfeld von Schule, welches kontinuierlich
fachiibergreifend und facherverbindend stattfindet und sowohl inklusiv als auch gendersensibel
gedacht wird. Ab Klasse 5 beschaftigen sich die Lernenden aufbauend auf ihren Vorerfahrungen mit
ihren eigenen Interessen, Neigungen und Fahigkeiten. Individuelle Arbeits- und Berufswelter-
fahrungen werden dokumentiert, reflektiert und mit anderen MaBnahmen zur Beruflichen
Orientierung systematisch verkniipft. Die Lernenden erwerben dariber hinaus Kenntnisse Gber den
Ausbildungsstellenmarkt, die Bildungswege und die entsprechenden Anforderungsprofile sowie ihre
Bildungs-, Einkommens- und Karrierechancen und treffen schliefllich eine begriindete Berufs- oder
Studienwahl. Berufliche Orientierung wird als Querschnittsaufgabe im schuleigenen BO-Konzept
geregelt.

Bildung fiir eine Nachhaltige Entwicklung [BNE]

Forderung des Verstandnisses von wirtschaftlichen, 6kologischen, sozialen und kulturellen
Zusammenhangen

Entwicklung ist dann nachhaltig, wenn sie die Lebensqualitat der gegenwartigen und der zukiinftigen
Generationen unter der Bericksichtigung der planetaren Grenzen sichert. Unterrichtsthemen sollten
in allen Fachern so ausgerichtet werden, dass Lernende eine Gestaltungskompetenz erwerben, die sie
zum nachhaltigen Denken und Handeln befdhigt. Aktuelle Herausforderungen wie Klimawandel,
internationale Handels- und Finanzbeziehungen, Umweltschutz, erneuerbare Energien oder soziale
Konflikte und Kriege werden in ihrer Wechselwirkung von ékonomischen, 6kologischen, regionalen
und internationalen, sozialen und kulturellen Aspekten betrachtet. BNE ist dabei keine zusétzliche
neue Aufgabe, sondern beinhaltet einen Perspektivwechsel mit neuen inhaltlichen Schwerpunkten.
Unterstlitzung und Orientierung gibt der ,Orientierungsrahmen fiir den Lernbereich Globale
Entwicklung” von KMK und BMZ herausgegeben (https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichung
en_beschluesse/2015/2015 06 00-Orientierungsrahmen-Globale-Entwicklung.pdf), der Empfehlung-
en flr die Entwicklung von Lehr- und Bildungsplanen sowie die Gestaltung von Unterricht und
auBerunterrichtlichen Aktivitditen gibt. Der ,Bildungsatlas Umwelt und Entwicklung” der
Arbeitsgemeinschaft Natur- und Umweltbildung Mecklenburg-Vorpommern e.V. bietet auller-
schulische Bildungsangebote nach Themen und Regionen an (https://www.umweltschulen.de/de/).
Ansprechpersonen fir die Umsetzung von BNE im Unterricht sind auch die jeweilige BNE-Re-
gionalberatung im zustandigen Schulamtsbereich. Kontakte und aktuelle Informationen sind auf dem
Bildungsserver M-V zu finden.
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Bildung fiir Toleranz und Akzeptanz von Vielfalt [BTV]

Interkulturelle Bildung ist eine Querschnittsaufgabe von Schule. Vermittlung von Fachkenntnissen,
Lernen in Gegenstandsbereichen, auRerschulische Lernorte, grenziiberschreitender Austausch oder
Medienbildung — alle diesbezliglichen MalRnahmen miissen koordiniert werden und helfen, eine
Orientierung fiir verantwortungsbewusstes Handeln in der globalisierten und digitalen Welt zu
vermitteln. Der Erwerb interkultureller Kompetenzen ist eine Schlisselqualifikation im 21.
Jahrhundert. Kulturelle Vielfalt verlangt interkulturelle Bildung, Bewahrung des kulturellen Erbes und
den Dialog zwischen den Kulturen. Ein Austausch mit Gleichaltrigen zu fachlichen Themen unterstitzt
die Auseinandersetzung mit kultureller Vielfalt. Die damit verbundenen Lernprozesse zielen auf das
gegenseitige Verstehen, auf bereichernde Perspektivwechsel, auf die Reflexion der eigenen
Wahrnehmung und einen toleranten Umgang miteinander ab. Fast alle Unterrichtsinhalte sind
geeignet, sie als Gegenstand fir bi- oder multilaterale Projekte, Schiilleraustausche oder auch virtuelle
grenziiberschreitende Projekte im Rahmen des Fachunterrichts zu wahlen. Forderprogramme der EU
bieten dafiir exzellente finanzielle Rahmenbedingungen.

Demokratie-, Rechts- und Friedenserziehung [DRF]

Demokratische Gesellschaften in einer globalen Welt kénnen nur dann Bestand haben, wenn
Moglichkeiten der aktiven Mitgestaltung von gesellschaftlicher Gegenwart und Zukunft erkennbar und
nutzbar werden. Aufgabe der Schule ist es, den Lernenden hierfiir Lernraume und Lerngelegenheiten
zu eroffnen, um in der Schule, verstanden als ein Lernort fiir Demokratie, ebenso selbststandiges
politisches und soziales, wie auch kommunikatives sowie partizipatorisches Handeln, zu realisieren.
Dabei werden spezifische Fahigkeiten entwickelt: eigene Interessen zu erkennen und zu formulieren,
unterschiedliche Interessen auszuhalten, eigene begriindete Urteile zu bilden und zu vertreten, ein
Rechtsbewusstsein  zu  entwickeln sowie verantwortlich an politisch-gesellschaftlichen
Meinungsbildungs- und Entscheidungsprozessen teilzunehmen und dabei in Konflikten demokratische
Losungen zu finden. Demokratiepadagogik ist dabei Prinzip aller Facher. Die Umsetzung kann innerhalb
der Einzelfacher sowie in facheribergreifenden Projekten, die demokratische Willensbildung und
Entscheidungsfindung beinhalten, sowie in der Zusammenarbeit mit auBerschulischen
Bildungstragern, erfolgen. Sowohl im Unterricht als auch im gesamten Schulkontext ist eine
partizipative und wertschiatzende Form, in der die Interessen von Lernenden artikuliert und ernst
genommen werden, von zentraler Bedeutung.

Medienbildung und Digitale Kompetenzen [MD]
Bildung in der digitalen Welt

[MD1] — Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
[MD2] — Kommunizieren und Kooperieren
[MD3] - Produzieren und Prasentieren

[MD4] — Schiitzen und sicher Agieren

[MD5] - Problemldsen und Handeln

[MD6] — Analysieren und Reflektieren

»Der Bildungs- und Erziehungsauftrag der Schule besteht im Kern darin, Lernende angemessen auf das
Leben in der derzeitigen und kinftigen Gesellschaft vorzubereiten und sie zu einer aktiven und
verantwortlichen Teilhabe am kulturellen, gesellschaftlichen, politischen, beruflichen und
wirtschaftlichen Leben zu befdhigen.“* Durch die Digitalisierung entstehen neue Moglichkeiten, die
mit gesellschaftlichen und wirtschaftlichen Veranderungsprozessen einhergehen und an den
Bildungsauftrag erweiterte Anforderungen stellen. Kommunikations- und Arbeitsablaufe verandern
sich z. B. durch digitale Medien, Werkzeuge und Kommunikationsplattformen und erlauben neue
schopferische Prozesse und damit neue mediale Wirklichkeiten. Um diesem erweiterten
Bildungsauftrag gerecht zu werden, hat die Kultusministerkonferenz einen Kompetenzrahmen zur
Bildung in der digitalen Welt formuliert, dessen Umsetzung integrativer Bestandteil aller Facher ist.
Diese Kompetenzen werden in Abstimmung mit den im Rahmenplan ,Digitale Kompetenzen”
ausgewiesenen Leitfachern, welche fir die Entwicklung der Basiskompetenzen verantwortlich sind,
altersangemessen erworben und auf unterschiedlichen Niveaustufen weiterentwickelt.
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Niederdeutsche Sprache und Kultur [MV]

Bildungs- und Erziehungsziel sowie Querschnittsaufgabe der Schule ist es, die Verbundenheit der
Lernenden mit ihrer natirlichen, gesellschaftlichen und kulturellen Umwelt sowie die Pflege der
niederdeutschen Sprache zu foérdern. Weil Globalisierung, Wachstum und Fortschritt nicht mehr nur
positiv besetzte Begriffe sind, ist es entscheidend, die verstarkten Beziehungen zur eigenen Region und
zu deren kulturellem Erbe mit den Werten von Demokratie sowie den Zielen der interkulturellen
Bildung zu verbinden. Diese Lernprozesse zielen auf die Beschaftigung mit Mecklenburg-Vorpommern
als Migrationsgebiet, als Kultur- und Tourismusland sowie als Wirtschaftsstandort ab. Sie geben eine
Orientierung fir die Wahrnehmung von Originalitat, Zugehorigkeit als Individuum, emotionaler und
sozialer Einbettung in Verbindung mit gesellschaftlichem Engagement. Die Gestaltung des
gesellschaftlichen Zusammenhalts aller Bevélkerungsgruppen ist eine zentrale Zukunftsaufgabe. Eine
Vielzahl von Unterrichtsinhalten eignet sich in besonderer Weise, regionale Literatur, Kunst, Kultur,
Musik und die niederdeutsche Sprache zu erleben. In Mecklenburg-Vorpommern lassen sich
Hansestadte, Welterbestatten, Museen, Nationalparks und Statten des Weltnaturerbes erkunden.
Aullerdem ldsst sich Neues lber das Schaffen von Persdnlichkeiten aus dem heutigen Vorpommern
oder Mecklenburg erfahren, welche auf dem naturwissenschaftlich-technischen Gebiet den Weg
bereitet haben. Unterricht an aullerschulischen Lernorten in Mecklenburg-Vorpommern, Projekte,
Schulfahrten sowie die Teilnahme am Plattdeutschwettbewerb bieten somit einen geeigneten
Rahmen, um das Ziel der Landesverfassung, die niederdeutschen Sprache zu pflegen und zu férdern,
umzusetzen.

Pravention und Gesundheitserziehung [PG]
Schulische Gewaltpravention

Gewalt, in welcher Form auch immer, darf keinen Platz an Schule haben. Schulische Gewaltpravention
ist daher eine allgemeine, umfassende und fortwahrende Aufgabe von allen an Schule Beteiligten. Es
geht nicht nur darum auf Gewalt zu reagieren, sondern ihr praventiv zu begegnen. Dazu ist die Arbeit
in den drei groRen Praventionsbereichen notwendig:

1. Primdre Pravention: langfristige vorbeugender Arbeit mit allen Lernenden z.B. zu
Konfliktlosungsstrategien, Mobbingpravention;

2. Entwicklung von Interventionsstrategien: Verhaltensregeln in aktuellen Gewalt- und
Konfliktsituationen sowie Arbeit mit gefdhrdeten Kindern und Jugendlichen (sekundare
Pravention);

3. Nachbearbeitung von Konfliktfdallen und MalRnahmen, um Rickfalle bei bereits aufgefallenen
gewalttatigen Kindern und Jugendlichen zu verhindern (tertiare Pravention).

Alle drei Bereiche sind gemeinsam in den Blick zu nehmen. Dabei kommt es vor allem darauf an,
Ursachen und Rahmenbedingungen von Gewalthandlungen und Konflikten zu betrachten und dabei
auch die schulische Lernwelt einzubeziehen. Unterrichtsgestaltung- und Unterrichtsinhalte kdnnen
genutzt werden, um gewaltpraventiv zu arbeiten. Praventionsprogramme wie Lions Quest oder andere
aus der bundesweiten ,Griinen Liste Pravention”, Unterrichtsmaterialien wie "Unterrichtsbausteine
zur Gewalt- und Kriminalpravention in der Grundschule", Handreichungen z. B. gegen Mobbing und
Schulabsentismus, unterschiedliche Angebote in der Lehrerfortbildung oder Unterstiitzungsstrukturen
wie mobile schulpsychologische Teams, KuBES - das Kooperations- und Beratungssystem fir Eltern und
Schule — stehen fir Gewaltpravention zur Verfligung und kénnen von Lehrkraften, Schulsozial-
arbeitenden, Erziehungsberechtigten und Lernenden genutzt werden. Pravention sexualisierter
Gewalt ist ein wichtiger Baustein von Gewaltpravention an Schulen. Kontakte und aktuelle
Informationen sind auf dem Bildungsserver M-V u.a. zu finden.

Gesundheitserziehung

Die Gesundheitserziehung und Prdvention ist eine wichtige Querschnittsaufgabe zur Forderung einer
Handlungskompetenz (Lebenskompetenz), die es den Lernenden ermoéglicht, Gesundheit als
wesentliche Grundbedingung des alltdglichen Lebens zu begreifen, fiir sich gesundheitsférderliche
Entscheidungen treffen zu kénnen sowie Verantwortung fir die Menschen und die Umwelt zu
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Gbernehmen. Die Lernenden verfiigen lber diese Handlungskompetenz, wenn sie Gesundheit in ihrer
Mehrdimensionalitat als physisches, psychisches, soziales und 6kologisches Geschehen begreifen und
Kenntnisse dariiber besitzen. Im gesellschaftlichen als auch fiir die eigene Gesundheitsbalance sollten
die Kinder- und Jugendlichen die Risiken und Chancen fiir die Gesundheit erkennen und ein
Bewusstsein fir den individuellen Nutzen von Pravention durch Starkung und Mobilisierung
personlicher Ressourcen entwickelt haben. Die Ziele und Inhalte der Gesundheitserziehung und
Pravention sind Bestandteil aller Facher und kénnen facheribergreifend sowie facherverbindend
unterrichtet werden. Eine besondere Bedeutung kommt in diesem Zusammenhang der
Zusammenarbeit mit externen/auRerschulischen Beteiligten und mit den Erziehungsberechtigten zu.
Unterstlitzung und Orientierung geben der KMK Beschluss ,Empfehlungen zur Gesundheitsforderung
und Pravention in der Schule” sowie die VV zur Gesundheitserziehung, Sucht- und Drogenpravention
an Schulen.

Gesundheitliche Aspekte der Sexualerziehung

Die Sexualerziehung ist ein wichtiger Bestandteil mehrerer Unterrichtsfacher sowie Lernbereiche und
soll sowohl im Pflicht- und Wahlunterricht als auch in den auRerunterrichtlichen Veranstaltungen
angemessenen bericksichtigt werden. Die Sexualerziehung soll Kindern und Jugendlichen alters- und
entwicklungsgemal helfen, ihr Leben bewusst und in freier Entscheidung sowie verantwortungsvoll
sich selbst und anderen gegeniiber zu gestalten. Sie soll bei der Entwicklung von Wertvorstellungen
unterstitzen und bei der Entfaltung der eigenen sexuellen Identitdt hilfreich sein. Ziel
sexualpadagogischen Handelns sollte es sein, den Kindern und Jugendlichen einen positiven Zugang
zur menschlichen Sexualitdt zu vermitteln, ein verantwortliches Verhalten im Sinne der praventiven
Gesundheitsforderung zu starken und dahingehende Werte und Normen aufzuzeigen. Dabei ist
altersgerecht gestaltete Sexualerziehung ein zentraler Beitrag zur Préavention von sexualisierter Gewalt
gegen Kinder und Jugendliche. Die Sexualerziehung ist eine gemeinsame Aufgabe von
Erziehungsberechtigten und Schule, in der eine Zusammenarbeit anzustreben ist, um fir das Thema
zu sensibilisieren.

Im Hinblick auf die Ziele, Inhalte sowie Zusammenarbeit gibt die Broschiire ,Empfehlungen fir
Lehrkréafte zur sexuellen Bildung und Erziehung” Unterstiitzung und Orientierungshilfen.( https://ww
w.bildung-mv.de/export/sites/bildungsserver/downloads/publikationen/handreichungen/Handreich
ung_Sexualerziehung Webfassung.pdf)

Verkehrs- und Sicherheitserziehung

Die schulische Mobilitats- und Verkehrserziehung entwickelt und fordert die Kompetenzen, die fir eine
sichere und verantwortungsbewusste Teilnahme der Lernenden am StraRenverkehr erforderlich sind,
zugleich auch verbunden mit 6kologischen und gesundheitlichen Auswirkungen. Sie befahigt Lernende
sich mit den Anforderungen des StraRenverkehrs auseinanderzusetzen, die Auswirkungen der
Mobilitat auf die Menschen und die Umwelt zu erkennen sowie die Notwendigkeit der Entwicklung
einer zukunftsfahigen Mobilitdt zu verstehen und sich an ihr zu beteiligen. Der Unterricht knipft an
die Erfahrungen der Lernenden im Sachunterricht der Grundschule an. Lern- und Handlungsorte sind
neben den Schulrdaumen ihre unmittelbaren Erfahrungsrdaume im Schul- und Wohnumfeld. Sie lernen,
sich im StraBenverkehr z.B. zu FuB, mit dem Fahrrad, mit motorisierten Fahrzeugen oder als
Mitfahrende in privaten und o6ffentlichen Verkehrsmitteln umsichtig und sicherheits- und
gefahrenbewusst zu verhalten. Sie erweitern ihre motorischen Fertigkeiten sowie ihr Wahrnehmungs-
und Reaktionsvermogen. Regelwissen, verkehrsspezifische sowie verkehrsrechtliche Kenntnisse
befdhigen sie, mit zunehmendem Alter flexibel und situationsbezogen zu handeln, Gefahren im
StralBenverkehr zu erkennen und Risiken zu vermeiden. Die Ziele und Inhalte der Mobilitats- und
Verkehrserziehung sind, ankniipfend an den Sachunterricht der Grundschule, Bestandteil aller Facher,
werden facherlbergreifend oder facherverbindend verknipft. Der Zusammenarbeit mit den
Erziehungsberechtigten und auBerschulisch Mitwirkenden kommt eine groRe Bedeutung zu.
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