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Liebe Kolleginnen, liebe Kollegen,

wir haben gemeinsam die Aufgabe und die Verantwortung, die Kin-
der und Jugendlichen auf ihrem Weg ins Leben zu unterstutzen, sie
zu begleiten und ihnen zur Seite zu stehen. Unser Ziel dabei ist,
dass sie ihren Platz in der Gesellschaft finden und somit ein eigen-
verantwortliches und selbstbestimmtes Leben fuhren konnen.

Der Fachunterricht sichert eine fundierte Grundlage fur den weite-
ren Lebensweg und die Handlungsfahigkeit in der modernen Welt.
Unter Beachtung der Themenbereiche, die fur die gesellschaftliche
Orientierung der Kinder und Jugendlichen von Bedeutung sind, er-
moglicht der Ihnen vorliegende Rahmenplan einen lebensweltbezo-
genen Unterricht.

Der Fokus richtet sich gleichermalien auf die fachspezifischen
Schwerpunkte und die Kompetenzentwicklung, um eine Teilhabe der
Lernenden am gesellschaftlichen Leben zu ermdglichen und die Ent-
wicklung grundlegender Fahig- und Fertigkeiten zu fordern.

Sehen Sie diesen Rahmenplan im wortwortlichen Sinne als dienen-
des Element. Der Aufbau ist so angelegt, dass die Inhalte fur den
Unterricht einerseits konkret und verbindlich benannt und anderer-
seits mit den zu vermittelnden Kompetenzen verbunden werden.
Zugleich steht lhnen ausreichend Freiraum zur Verflgung, um den
Unterricht methodisch vielfaltig zu gestalten und die Inhalte nachhal-
tig zu vermitteln. Eine Vielzahl an fachspezifischen Hinweisen und
Anregungen unterstutzt Sie bei der Gestaltung eines abwechslungs-
reichen schulernahen Unterrichts.

Dabei winsche ich Ihnen viel Freude.

N /%I/ZZ/C/&/ "

Ihre Simone Oldenburg

MV
Mecklenburg-Vorpommern

Ministerium fir Bildung und
Kindertagesférderung

Simone Oldenburg

Bildungsministerin
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1.1 Aufbau und Verbindlichkeit des Rahmenplans

1 Grundlagen
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Aufbau und Verbindlichkeit des Rahmenplans

Der Rahmenplan ist als verbindliches und unterstiitzendes Instrument fir die
Unterrichtsgestaltung zu verstehen. Die in Kapitel 3.2 benannten Themen fillen
ca. 80 % der zur Verfligung stehenden Unterrichtszeit. Die Gesamtunterrichtszeit
wird dabei nach der , Empfehlung zur Umsetzung der Kontingentstundentafel”
bemessen. Dementsprechend sind die Stundenzahlen als Orientierungswert, nicht
aber als verbindliche Vorgabe anzusehen. Den Lehrkraften wird somit Freiraum fur
die eigene Unterrichtsgestaltung sowie fiir methodisch-didaktische Entscheid-
ungen im Hinblick auf schulinterne Konkretisierungen eroffnet.

Der Rahmenplan gliedert sich in einen allgemeinen und einen fachspezifischen
Teil. Der allgemeine Teil beschreibt das alle Facher verbindende Ziel, den Bildungs-
und Erziehungsauftrag in der schulartenunabhangigen Orientierungsstufe umzu-
setzen. Im fachspezifischen Teil werden die Kompetenzen und die Inhalte — mit
Bezug auf die geltenden Bildungsstandards — ausgewiesen.

Im Zentrum des Fachunterrichts steht der Kompetenzerwerb. Die Kompetenzen
werden in der Auseinandersetzung mit den verbindlichen Themen entwickelt. Der
Rahmenplan benennt die verbindlich zu erreichenden fachspezifischen
Kompetenzen.

Fir den Unterricht werden verbindliche Themen benannt, denen Inhalte
zugewiesen werden. Die Reihenfolge der Themen hat keinen normativen, sondern
empfehlenden Charakter. Die Gewichtung des jeweiligen Themas ist aus dem
empfohlenen Stundenumfang ersichtlich.

Die Konkretisierung der Themen erfolgt in tabellarischer Form, wobei die linke
Spalte die verbindlichen Inhalte und die rechte Spalte Hinweise und Anregungen
fir deren Umsetzung im Unterricht enthalt.

Neben Anregungen fir die Umsetzung im Unterricht werden sowohl Hinweise fir
notwendige und hinreichende Tiefe der Auseinandersetzung mit den Inhalten
gegeben als auch exemplarisch Moglichkeiten flr die fachiibergreifende und
facherverbindende Arbeit sowie fachinterne Verkniipfungen aufgezeigt.

Kompetenzen oder Inhalte, die die im Schulgesetz festgelegten Aufgabengebiete
berihren, werden im Rahmenplan als Querschnittsthemen gekennzeichnet.

Als Anregung fir die Unterrichtsplanung werden im Anschluss an jede
tabellarische Darstellung eines Themas Beispiele fiir die Verknlipfung von
Kompetenzen und Inhalten aufgefihrt.

Die facherverbindenden Projekte des kiinstlerisch-musischen Aufgabenfeldes sind
Beispiele fur die Verknipfung von Unterrichtsthemen/Unterrichtsinhalten im
Rahmen eines Projektes. Sie haben keinen verbindlichen Charakter.

Begleitende Dokumente fir die Umsetzung des Rahmenplans finden Sie auf der
Portalseite des Faches auf dem Bildungsserver (https://bildung-mv.de).



https://www.bildung-mv.de/schueler/schule-und-unterricht/faecher-und-rahmenplaene/rahmenplaene-an-allgemeinbildenden-schulen/darstellendes-spiel/

1 Grundlagen

1.2

Die Schule setzt den Bildungs- und Erziehungsauftrag insbesondere durch Unterricht um, der in
Gegenstandsbereichen, Unterrichtsfachern, Lernbereichen sowie Aufgabenfeldern erfolgt. Im Schul-
gesetz werden zudem Aufgabengebiete benannt, die Bestandteil mehrerer Unterrichtsfacher sowie
Lernbereiche sind und in allen Bereichen des Unterrichts eine angemessene Beriicksichtigung finden
sollen. Diese Aufgabengebiete sind als Querschnittsthemen in allen Rahmenpldnen verankert. Im vor-
liegenden Plan sind die Querschnittsthemen durch Kiirzel gekennzeichnet und den Aufgabengebieten

Querschnittsthemen und Aufgabengebiete des Schulgesetzes

des Schulgesetzes wie folgt zugeordnet:

[DRF] — Demokratie-, Rechts- und Friedenserziehung

[BNE] — Bildung fiir eine nachhaltige Entwicklung

— Bildung fiir eine nachhaltige Entwicklung

— Forderung des Verstandnisses von wirtschaftlichen, 6kologischen, sozialen und kulturellen

Zusammenhangen

[BTV] — Bildung fur Toleranz und Akzeptanz von Vielfalt

— Europabildung

— interkulturelle Bildung und Erziehung

— ethische, kulturelle und soziale Aspekte der Sexualerziehung

[PG] — Pravention und Gesundheitserziehung

— Gesundheitserziehung

— gesundheitliche Aspekte der Sexualerziehung

— Verkehrs- und Sicherheitserziehung

[MD] — Medienbildung und Digitale Kompetenzen
— Medienbildung

— Bildung in der digitalen Welt

[MD1] — Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
[MD2] — Kommunizieren und Kooperieren
[MD3] — Produzieren und Prasentieren

[MD4] — Schiitzen und sicher Agieren

[MD5] — Problemldsen und Handeln

[MD6] — Analysieren und Reflektieren

[BO] — berufliche Orientierung



1.3 Bildung und Erziehung in der Orientierungsstufe

1.3 Bildung und Erziehung in der Orientierungsstufe

In der schulartunabhangigen Orientierungsstufe soll durch intensive Beratung sowohl der Erziehungs-
berechtigten als auch der Schiilerinnen und Schiiler die Entscheidung fiir die Wahl der nachfolgenden
Bildungsgange erleichtert werden. Die Jahrgangsstufen 5 und 6 bilden — als padagogische Einheit —
eine Phase besonderer Beobachtung sowie leistungs- und personlichkeitsbezogener Férderung und
Orientierung.

Fir die Umsetzung der Aufgaben und Ziele in der Orientierungsstufe ist ein multiprofessionelles Team
verantwortlich. Thm gehoéren alle in der Jahrgangsstufe unterrichtenden Lehrkrafte und unter-
stitzenden padagogischen Fachkrafte an.

In der schulartunabhangigen Orientierungsstufe soll den Schilerinnen und Schiilern in besonderem
MaRe durch freie Arbeits- und Unterrichtsformen der Ubergang aus dem Primar- in den
Sekundarbereich erleichtert werden — etwa durch die Individuelle Lernzeit, wahrend der sich die
Schiilerinnen und Schiiler individuell mit Lernaufgaben beschaftigen, die ihrer Lernausgangslage ent-
sprechen.

Der Unterricht in der schulartunabhangigen Orientierungsstufe zeichnet sich in besonderer Weise
durch das Prinzip des fachiibergreifenden und facherverbindenden Lernens aus. Es wird geférdert und
weiterentwickelt.

Das erfolgreiche gemeinsame Lernen in den heterogenen Schiilergruppen der Orientierungsstufe
basiert auf innerer Differenzierung. Schilerinnen und Schiiler kdnnen unter Beriicksichtigung ihrer
fachspezifisch individuellen Leistungsfahigkeit zu klassenlibergreifenden Lerngruppen zusammenge-
fasst werden.

Der Ubergang in die nachfolgenden Bildungsginge erfolgt auf der Grundlage einer schriftlichen Schul-
laufbahnempfehlung. Diese wird am Ende des ersten Halbjahres der Jahrgangsstufe 6 erstellt und be-
rlcksichtigt den erreichten Leistungsstand, die Lernentwicklung, fachibergreifende Fahigkeiten sowie
das Arbeits- und Sozialverhalten. Der Leistungsstand umfasst die Lernergebnisse und ist fiir den Uber-
gang in die Jahrgangsstufe 7 des gymnasialen Bildungsganges mit einem verbindlichen Notendurch-
schnitt von mindestens 2,5 fir die drei Kernfacher Deutsch, Mathematik und die erste Fremdsprache
festgelegt.

Die Erziehungsberechtigten werden bezlglich der Wahl der weiterflihrenden Bildungsgange einge-
hend beraten.

Grundsatz der gesamten Arbeit in der schulartunabhadngigen Orientierungsstufe ist eine Erziehung, die
zur Personlichkeitsentwicklung und -starkung, zur Gestaltung des eigenen Lebens in sozialer
Verantwortung sowie zur Mitwirkung in der demokratischen Gesellschaft befahigt. Eine angemessene
Feedback-Kultur an allen Schulen ist ein wesentliches Element zur Erreichung dieses Ziels.



2 Beitrag des Unterrichtsfaches Theater / Darstellendes Spiel zum Kompetenzerwerb

2 Beitrag des Unterrichtsfaches Theater / Darstellendes Spiel' zum
Kompetenzerwerb

2.1 Fachprofil und die Lehrkraft als Spielleitung

Theater / Darstellendes Spiel heilt: Die Schiilerinnen und Schiiler setzen sich zu theatralen Prozessen
und der Kunstform Theater in Beziehung. In einer lebendigen Auseinandersetzung mit den darstellen-
den Kiinsten und theatralen Mitteln werden Wirklichkeiten gespiegelt, kiinstlerisch-dsthetisch befragt
und gestaltet. Daher fordert das theatrale Gestalten die sinnliche und kiinstlerische Wahrnehmung
sowie das asthetische Empfinden und Verstehen. Die Schiilerinnen und Schiiler erproben, erfahren,
reflektieren und deuten so ihr Verstandnis von sich und ihrem Verhaltnis von der Welt, in der sie leben.

Theater / Darstellendes Spiel fiihrt zundchst zur Kunstform Theater mit allen Genres, Auspriagungen
und Spielformen, hat aber dartiber hinaus eine padagogisch-dsthetische Dimension: Ziel des Unter-
richtsfaches ist die Entwicklung der theaterasthetischen Handlungskompetenz der Schiilerinnen und
Schiler. Im Einzelnen sind das Kompetenzen in Bezug auf theaterasthetische Grundlagen, Gestaltung
und Kommunikation sowie soziokulturelle Partizipation.

Theater / Darstellendes Spiel kann aber mehr: Es tragt im besonderen MaRe zur Entwicklung der
Sozial- und Selbstkompetenz der Schiilerinnen und Schiiler bei und fiihrt somit zum Verstandnis kiinst-
lerischer Formen, menschlicher Moglichkeiten und soziokultureller Zusammenhange.

In ihrer Studie iber die Wirkung des Theaterspielens auf junge Menschen resiimiert Romi Domkowsky
2008, dass die kiinstlerische Auseinandersetzung mit dem Medium Theater positive Einfllisse auf die
Personlichkeitsentwicklung von Schiilerinnen und Schiilern hat. Im Einzelnen benennt sie die Steige-
rung des Selbstbewusstseins und damit der positiven Selbstwirksamkeitsiiberzeugung der
Jugendlichen im sozialen Bereich, die gréRere Offenheit gegenliber Neuem und Fremden und den Aus-
bau der selbstdarstellerischen Fahigkeiten der Schiilerinnen und Schiiler. Beobachtbar waren auch die
Anderung des Freizeitverhaltens und der persénlichen Interessen sowie der Perspektivvorstellungen
der Jugendlichen. Mit dem Unterrichtsfach Theater / Darstellendes Spiel wird den Schilerinnen und
Schiilern ein Zugewinn zur weiteren personlichen Entwicklung eréffnet, den die meisten anderen
Facher weniger oder gar nicht zu bieten haben. Domkowsky schreibt, dass alle genannten Wirkungs-
weisen passieren kdnnen, aber nicht missen. Wesentlich seien fiir die Theaterspieler in erster Linie
der SpaR und die Begeisterung — die Magie, die das Theaterspielen in sich habe.?

Theater / Darstellendes Spiel ist dem kinstlerisch-musischen Aufgabenfeld zugeordnet und hat den
besonderen Auftrag einer grundlegenden Bildung in den darstellenden Kiinsten.

Theater / Darstellendes Spiel soll dabei

— in wesentliche Sachverhalte und Strukturen sowie Geschichte und Theorie des Theaters mit den
verschiedenen Bereichen, wie zum Beispiel Schauspiel, Tanz, Performancekunst, Musik- und Ob-
jekttheater, exemplarisch einfiihren,

— charakteristische Arbeitsmethoden vermitteln und reflektieren,

— Zusammenhange innerhalb des Faches und liber seine Grenzen hinaus erkennbar werden lassen.

Theater / Darstellendes Spiel gehort mit Kunst und Gestaltung sowie Musik zu den Fachern, die einen
der Kunst eigenen Modus der Weltbegegnung ermdglichen. In diesem curricularen Rahmen soll das
Fach Theater / Darstellendes Spiel sowohl produktionsasthetisch, in eigenen theatralen Gestaltungs-
prozessen, als auch rezeptionsasthetisch, in der Auseinandersetzung mit Werken der Theaterkunst,
seiner Theorie und Geschichte, wirken. Dariber hinaus ermdglicht es die Aneignung theoretisch-
systematischer und wissenschaftspropadeutischer Fahigkeiten.

1 Die Fachbezeichnung ,Theater / Darstellendes Spiel“ verweist sowohl auf den bisherigen Namen des Faches als auch auf die
zeitgemaRe Bezeichnung , Theater” und soll zu einer besseren Vergleichbarkeit des Faches auf Bundesebene beitragen. Das
Schulfach Theater bietet tiefere Zugange als Darstellen und Spielen und sollte wertschatzend mit dem Begriff bezeichnet
werden, mit dem es sich im Kern auseinandersetzt — der Kulturtechnik des Theaters und des Theatermachens.

2 Romi Domkowsky: Theaterspielen 6ffnet die Persénlichkeit. Eine Studie Giber die Wirkung des Theaterspielens auf junge
Menschen. In: Zukunft Schultheater. Das Fach in der Bildungsdebatte von Volker Jurké, Dieter Linck, Joachim Reiss (Hrsg.),
Hamburg, 2008



2.1 Fachprofil und die Lehrkraft als Spielleitung

Theater / Darstellendes Spiel eignet sich in besonderer Weise fiir ein ficherverbindendes wie fach-
Ubergreifendes Arbeiten in der Schule. Jedes Unterrichtsfach kann seinen eigenstandigen und spezifi-
schen Anteil fir ein gemeinsames Spielprojekt beisteuern (Kapitel 3.3). Die Zusammenarbeit der
Schiilerinnen und Schiiler sowie aller beteiligten Lehrkrafte erfordert und beférdert auch ein hohes
Mal an Offenheit, Teamfahigkeit, Planungs- und Kooperationsbereitschaft.

Theater / Darstellendes Spiel leistet einen wesentlichen Beitrag zur kulturellen Pragung der Schule
durch die Vielfalt der Auffihrungen, die Bespielung unterschiedlicher Orte in der Schule, die
Gestaltung des schulischen Raumes sowie der engen Zusammenarbeit der Fachlehrerin/des
Fachlehrers mit den Schiilerinnen und Schiilern sowie den Eltern. Die Reprdsentation der Schule nach
auBen fordert die Identifikation der Schiillerinnen und Schiler mit ihrer Schule und verankert damit die
Schule im 6ffentlichen Bewusstsein der Region.

Theater / Darstellendes Spiel eignet sich hervorragend fur Lernsituationen auBerhalb der Schule,
Kooperationsprojekte mit kommunalen, regionalen oder Uberregionalen Partnern sind denkbar,
ebenso wie die Teilnahme an Wettbewerben und Festivals als Moglichkeit des Austauschs und der
Begegnung. Gleichzeitig bedeutet die Offnung fiir auBerschulische Partner auch Hilfe bei der
Bewadltigung von inhaltlichen oder technischen Herausforderungen des laufenden Unterrichts.

Die darstellenden Kiinste befriedigen die existenziellen Ausdrucks- und Kommunikationsbedirfnisse
der Menschen. Die symbolische Welt des Theaters mit ihrer Verwandlungskraft ermdéglicht unendlich
viele kreative Weltentwiirfe. Das Unterrichtsfach kann jedoch nur einen Ausschnitt von Wirklichkeit in
den Blick nehmen. Die theaterspezifischen Kompetenzen werden somit exemplarisch am konkreten
Spielprojekt erworben. Die Kommunikation dariber bewirkt einen Erkenntnisgewinn, der auch eine
emanzipatorische Kraft hat. Uber den schulischen Rahmen hinaus wird die Basis fiir ein lebenslanges
Interesse an den Formen darstellender Kiinste und ihrem gesellschaftlich relevanten Potential geschaf-
fen.

Theater / Darstellendes Spiel ist immer auch kulturelle Bildung als konstitutiver Bestandteil einer all-
gemeinen Bildung. Kulturelle Bildung erméglicht die Teilhabe am kulturellen Geschehen des Bundes-
landes und dariber hinaus. Das kiinstlerische und kreative Potential der professionellen Kultureinrich-
tungen in Mecklenburg-Vorpommern, wie Theater, Orchester, Kulturzentren, soll im Rahmen dieses
Faches genutzt werden.

Theater / Darstellendes Spiel ermdoglicht die produktive Auseinandersetzung mit der Lebenswelt der
Schiilerinnen und Schiiler und ihrer eigenen Rolle in der Welt. Es unterstiitzt die Schllssel-
qualifikationen, die im taglichen Leben der Jugendlichen ebenso gefordert sind wie im Schulalltag und
dem zukiinftigen Lebensweg der Schiilerinnen und Schiler.

Lehrkraft als Spielleitung

Die Lehrkraft im Unterrichtsfach Darstellendes Spiel / Theater ist gleichzeitig immer Spielleitung. Die
Planungen zur Gestaltung der Unterrichtseinheiten und -stunden, die perspektivische Klarheit
bendtigen und eine didaktisch-methodische Verankerung der Unterrichtsvorhaben widerspiegeln,
bedirfen einer grundsatzlichen Offenheit der Lehrenden gegeniiber dem kiinstlerisch-schépferischen
Prozess. Die Lehrkraft unterstiitzt und fordert die Schilerinnen und Schiiler mit differenzierten Lern-
und Gestaltungsangeboten auf dem Weg zur Ensemblearbeit. Der Kunstwille der Schilerinnen und
Schiler muss ernst genommen werden. Die Lehrkraft erfdhrt im Prozess der gemeinsamen
Erarbeitung eines Projektes ebenso wie die Schiilerinnen und Schiiler Neues, zuvor nicht Bekanntes.
Es entsteht ein kinstlerisches Produkt. Deshalb ist eine neugierige, forschende Haltung der Lehrenden
mindestens ebenso notwendig wie die fachliche Qualifikation. Eine Offenheit hinsichtlich der
Formulierung der kiinstlerisch-asthetischen Ziele ist kein Makel, sondern geplante Verabredung aller
am Prozess Beteiligten.




2 Beitrag des Unterrichtsfaches Theater / Darstellendes Spiel zum Kompetenzerwerb

2.2 Bildung in der digitalen Welt

,Der Bildungs- und Erziehungsauftrag der Schule besteht im Kern darin, Schilerinnen und Schiler an-
gemessen auf das Leben in der derzeitigen und kiinftigen Gesellschaft vorzubereiten und sie zu einer
aktiven und verantwortlichen Teilhabe am kulturellen, gesellschaftlichen, politischen, beruflichen und
wirtschaftlichen Leben zu befihigen.”®

Durch die Digitalisierung entstehen neue Moglichkeiten, die mit gesellschaftlichen und
wirtschaftlichen Veranderungsprozessen einhergehen und an den Bildungsauftrag erweiterte Anfor-
derungen stellen. Kommunikations- und Arbeitsabldufe verandern sich z. B. durch digitale Medien,
Werkzeuge und Kommunikationsplattformen und erlauben neue schoépferische Prozesse und damit
neue mediale Wirklichkeiten.

Um diesem erweiterten Bildungsauftrag gerecht zu werden, hat die Kultusministerkonferenz einen
Kompetenzrahmen zur Bildung in der digitalen Welt formuliert, dessen Umsetzung integrativer Be-
standteil aller Facher ist.

Diese Kompetenzen werden in Abstimmung mit den im Rahmenplan ,Digitale Kompetenzen” ausge-
wiesenen Leitfachern, welche fir die Entwicklung der Basiskompetenzen verantwortlich sind, alters-
angemessen erworben und auf unterschiedlichen Niveaustufen weiterentwickelt.

Durch die Integration digitaler Medien und Werkzeuge in den Unterrichtsprozess, die Produktion von
Medienbotschaften sowie die Reflexion des eigenen Medienhandelns tragt das Fach
Theater / Darstellendes Spiel dem notwendigen Kompetenzerwerb der Schilerinnen und Schiiler in
einer zunehmend digital und multimedial gepragten Gesellschaft Rechnung.

Gleichzeitig erfolgt an geeigneter Stelle im Unterrichtsgeschehen die Thematisierung rechtlicher
Fragestellungen im Kontext der digitalen Medien (z. B. Urheberrecht, Recht am eigenen Bild, Lizenzen).

23 Bildung fiir eine nachhaltige Entwicklung

Bildung fiir eine nachhaltige Entwicklung (BNE) ist eine wichtige Querschnittsaufgabe von Schule. Ent-
wicklung ist dann nachhaltig, wenn sie die Lebensqualitdt der gegenwartigen und der zukiinftigen
Generationen unter der Bericksichtigung der planetaren Grenzen sichert.

Unterrichtsthemen sollten in allen Fachern so ausgerichtet werden, dass Schilerinnen und Schiiler
eine Gestaltungskompetenz erwerben, die sie zum nachhaltigen Denken und Handeln befahigt. Aktu-
elle Herausforderungen wie Klimawandel, internationale Handels- und Finanzbeziehungen, Umwelt-
schutz, erneuerbare Energien oder soziale Konflikte und Kriege werden in ihrer Wechselwirkung von
okonomischen, 6kologischen, regionalen und internationalen, sozialen und kulturellen Aspekten be-
trachtet. BNE ist dabei keine zusatzliche neue Aufgabe mit neuen Themen, sondern ein
Perspektivwechsel mit neuen inhaltlichen Schwerpunkten.

Um diesen Bildungsauftrag zu konsolidieren, hat die Kultusministerkonferenz den Orientierungsrah-
men fur den Lernbereich Globale Entwicklung* verabschiedet. Er ist eine Empfehlung, um BNE mit
globaler Perspektive fest in Schule und Unterricht zu verankern, und alle an der Bildung Beteiligten bei
dieser Aufgabe konzeptionell zu unterstiitzen. Er ist Bezugsrahmen fiir die Entwicklung von Lehr-und
Bildungsplanen sowie die Gestaltung von Unterricht und auBerunterrichtlichen Aktivitdten. Darlber
hinaus unterstitzt der ,,Bildungsatlas Umwelt und Entwicklung”® der Arbeitsgemeinschaft Natur- und
Umweltbildung  Mecklenburg-Vorpommern e.V. Lehrkrifte, passende Bildungsangebote
auBerschulischer Lernorte kennenzulernen und ihre Potenziale fir die Planung und Gestaltung des
Unterrichts zu nutzen.

3 KMK-Strategie zur Bildung in der Digitalen Welt, Berlin 2018, S.10
4 https://ges.engagement-global.de/orientierungsrahmen.html
5 https://www.umweltschulen.de/de/
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24 Interkulturelle Bildung

Interkulturelle Bildung ist eine Querschnittsaufgabe von Schule. Vermittlung von Fachkenntnissen,
Lernen in Gegenstandsbereichen, auRerschulische Lernorte, grenziiberschreitender Austausch oder
Medienbildung — alle diesbezliglichen MalRnahmen miissen koordiniert werden und helfen, eine
Orientierung fur verantwortungsbewusstes Handeln in der globalisierten und digitalen Welt zu vermit-
teln. Der Erwerb interkultureller Kompetenzen ist eine Schlisselqualifikation im 21. Jahrhundert.

Kulturelle Vielfalt verlangt interkulturelle Bildung, Bewahrung des kulturellen Erbes, Forderung der
kulturellen Vielfalt und der Dialog zwischen den Kulturen zahlen dazu. Ein Austausch mit Gleichaltrigen
zu fachlichen Themen unterstiitzt die Auseinandersetzung mit kultureller Vielfalt. Die damit verbun-
denen Lernprozesse zielen auf das gegenseitige Verstehen, auf bereichernde Perspektivwechsel, auf
die Reflexion der eigenen Wahrnehmung und einen toleranten Umgang miteinander ab.

Fast alle Unterrichtsinhalte sind geeignet, sie als Gegenstand fiir bi- oder multilaterale Projekte,
Schiileraustausche oder auch virtuelle grenziiberschreitende Projekte im Rahmen des Fachunterrichts
zu wahlen. Forderprogramme der EU bieten dafilir exzellente finanzielle Rahmenbedingungen.

2.5 Inklusiver Unterricht

Inklusion ist als gesamtgesellschaftlicher Prozess zu verstehen. Dabei ist inklusive Bildung eine
Ubergreifende Aufgabe von Schule und schlief3t alle Gegenstandsbereiche im Lernen ein.

Inklusive Bildung ist das gemeinsame Lernen von Schiilerinnen und Schiilern mit und ohne
Behinderung. Sie ist eine wichtige Voraussetzung fir Selbstbestimmung, aktive Teilhabe an
Gesellschaft, Kultur, Beruf und Demokratie.

Grundvoraussetzung fir eine gelingende Inklusion ist die gegenseitige Akzeptanz und die Riicksicht-
nahme sowie die Haltung und Einstellung aller an Schule Mitwirkenden.

Ziel einer inklusiven Bildung ist, alle Schiilerinnen und Schiiler wahrend ihrer Schullaufbahn individuell
zu foérdern, einen gleichberechtigten Zugang zu allen Angeboten des Unterrichts und der verschiede-
nen Bildungsgadnge sowie des Schullebens insgesamt zu ermoglichen.

In Mecklenburg-Vorpommern werden MaRnahmen zur Einfiihrung eines inklusiven Schulsystems um-
gesetzt, die Schiilerinnen und Schiiler sowie Lehrkrafte entlasten. Dazu werden neben dem Unterricht
in Regelklassen eigene Lerngruppen fir Schilerinnen und Schiiler mit starken Auffilligkeiten in den
Bereichen Sprache oder Lernen oder Auffalligkeiten im Verhalten gebildet. In inklusiven Lerngruppen
erhalten Schilerinnen und Schiller eine kooperative Férderung. Dabei sind sie Schilerinnen und
Schiiler einer regularen Grundschulklasse oder einer reguldren Klasse der weiterfiihrenden allgemein-
bildenden Schule (Bezugsklasse). In ihrer Lerngruppen werden die Schilerinnen und Schiler im
Rahmen des Unterrichts gezielt individuell gefordert. Der Unterricht in den Lerngruppen erfolgt durch
sonderpadagogisches Fachpersonal.

Ein weiterer Baustein im inklusiven Schulsystem ist die Einrichtung von Schulen mit spezifischer Kom-
petenz. Diese ermdglichen Schiilerinnen und Schiilern mit sonderpadagogischem Foérderbedarf in den
Schwerpunkten Hoéren oder Sehen oder korperliche und motorische Entwicklung eine wohnortnahe
Beschulung. Die Schiilerinnen und Schiler kénnen mit ihren Freundinnen und Freunden, beispiels-
weise aus der Kindertagesstatte oder aus der Nachbarschaft, gemeinsam in eine Schule gehen und
gemeinsam lernen.

Fir eine inklusive Bildung sind curriculare Anpassungen notwendig, um den Schiilerinnen und Schiilern
einen individualisierten Zugang zum Rahmenplan der allgemeinbildenden Schulen zu ermdglichen.




2 Beitrag des Unterrichtsfaches Theater / Darstellendes Spiel zum Kompetenzerwerb

2.6 Meine Heimat — Mein modernes Mecklenburg-Vorpommern

Bildungs- und Erziehungsziel sowie Querschnittsaufgabe der Schule ist es, die Verbundenheit der
Schiilerinnen und Schiiler mit ihrer natiirlichen, gesellschaftlichen und kulturellen Umwelt sowie die
Pflege der niederdeutschen Sprache zu fordern. Weil Globalisierung, Wachstum und Fortschritt nicht
mehr nur positiv besetzte Begriffe sind, ist es entscheidend, die verstarkten Beziehungen zur eigenen
Region und zu deren kulturellem Erbe mit den Werten von Demokratie sowie den Zielen der
interkulturellen Bildung zu verbinden. Diese Lernprozesse zielen auf die Beschaftigung mit
Mecklenburg-Vorpommern als Migrationsgebiet, als Kultur- und Tourismusland sowie als
Wirtschaftsstandort ab. Sie geben eine Orientierung fir die Wahrnehmung von Originalitat,
Zugehorigkeit als Individuum, emotionaler und sozialer Einbettung in Verbindung mit
gesellschaftlichem Engagement. Die Gestaltung des gesellschaftlichen Zusammenhalts aller
Bevolkerungsgruppen ist eine zentrale Zukunftsaufgabe.

Eine Vielzahl von Unterrichtsinhalten eignet sich in besonderer Weise, regionale Literatur, Kunst,
Kultur, Musik und die niederdeutsche Sprache zu erleben. In Mecklenburg-Vorpommern lassen sich
Hansestddte, Welterbestatten, Museen und Nationalparks und Statten des Weltnaturerbes erkunden.
AulRerdem ldsst sich Neues lber das Schaffen von Personlichkeiten aus dem heutigen Vorpommern
oder Mecklenburg erfahren, welche auf dem naturwissenschaftlich-technischen Gebiet den Weg
bereitet haben. Unterricht an auBerschulischen Lernorten in Mecklenburg-Vorpommern, Projekte,
Schulfahrten sowie die Teilnahme am Plattdeutschwettbewerb bieten somit einen geeigneten
Rahmen, um die Ziele des Landesprogramms ,Meine Heimat-Mein modernes Mecklenburg-
Vorpommern“® umzusetzen.

6 https://www.bildung-mv.de/export/sites/bildungsserver/downloads/Landesheimatprogramm_hochdeutsch.pdf
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2.7 Rdumliche und technische Voraussetzungen

Das Fach Theater / Darstellendes Spiel erfordert eine besondere Lernumgebung. Diese muss so ge-
staltet sein, dass die Schiilerinnen und Schiiler ausreichend Platz fiir ein kdrperliches und unfallfreies
Spiel vorfinden. Ein idealer Probenraum hat eine GroRe von mind. 100-120 m?2. Er enthilt keine Tische
und Stihle und haufiges Umrdaumen ist zu vermeiden. Der Probenraum ist kein Klassenraum, keine
bestuhlte Aula und kein offenes Foyer! Ein geeigneter Probenraum erméglicht eine flexible Herstellung
von Bihnensituationen (z.B. durch Stellwdnde oder Stoffgassen). Bihnenvorhange,
Verdunklungsmoglichkeiten, Ton- und Lichtausstattung, Projektionstechnik sowie ein geeigneter
FuBboden, im Idealfall ein HolzfuBboden, bewirken ein effektives Arbeiten im Fach und unterstitzen
den Kompetenzerwerb der Schilerinnen und Schiiler. Auflerdem besitzt er angemessene
Lagermoglichkeiten fiir Bihnenteile, Kostlime und Requisiten.

Der Raum fiir die Auffiihrungen ist so beschaffen, dass er einerseits Prasentationen gut ermdoglicht
und andererseits so abgeschlossen ist, dass er einen geschiitzten Raum in der Probensituation bietet.
Der Theaterraum sollte flexible Bestuhlungsvarianten zulassen. Eine Lichtanlage, bestehend aus
mehreren Scheinwerfern und einem Lichtstellpult, muss installiert sein, damit ein Experimentieren mit
der Technik auch fiir Schiilerinnen und Schiiler méglich ist. Eine Audioanlage mit gangigen Anschliissen
flr verschiedene Abspiel- und Speichermedien sowie ein Mischpult gehéren zum notwendigen
Inventar. Dariiber hinaus sollten sowohl leistungsstarke Lautsprecher als auch Anschlussmoglichkeiten
fir Mikrofone im Bihnenbereich installiert sein.

Die Nutzung digitaler Ton- und Projektionstechnik vereinfacht und erweitert gleichzeitig die
Bandbreite der szenischen Prasentation. Das Arbeiten ist effektiv, wenn der Theaterraum auch einen
nahe gelegenen Vorbereitungs- oder Lagerraum, in dem Blihnenelemente, Ton- und Lichtausstattung,
Kostiime, Requisiten und andere theatertypische Ausstattungsgegenstinde gelagert werden kdnnen,
besitzt. Weitere Hinweise sind in Tilmann Ziemke: Der Fachraum fir Theater / Darstellendes Spiel in
der Schule zu finden.”

Eine Kombination aus Proben- und Auffihrungsraum ist nicht empfehlenswert. Die oben genannten
Parameter beschreiben die notwendigen Bedingungen fiir die Ausgestaltung des Proben- und Auffih-
rungsraumes fir das Unterrichtsfach. Das Fach Theater / Darstellendes Spiel kann vorubergehend
Kompromisse bei der Umsetzung eingehen, Ziel muss aber sein, den bestmaoglichen Theaterunterricht
flr die Schiilerinnen und Schiiler der Orientierungsstufe zu erreichen.

7 https://www.fokus-schultheater.de/
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3 Abschlussbezogene Standards

3.1 Konkretisierung der Standards in den einzelnen Kompetenzbereichen

Der Unterricht im Fach Theater / Darstellendes Spiel hat die Entwicklung einer allgemeinen
theaterasthetischen Handlungskompetenz zum Ziel, die sich in folgende Teilkompetenzen aufgliedert:

Theaterasthetische Grundlagen (Sachkompetenz)
Theaterasthetische Gestaltung (Gestaltungskompetenz)
Theaterasthetische Kommunikation (kommunikative Kompetenz)
Soziokulturelle Partizipation (soziokulturelle Kompetenz)

Kompetenzen in Bezug auf
theaterasthetische Grundlagen [Gr]

Die Schiilerinnen und Schiler verfligen
Uber Grundkenntnisse und -fertigkeiten
Uber das Theater, die fiir die spiel-
praktische Arbeit notwendig sind.

Kompetenzen in Bezug auf
theaterasthetische Gestaltung [Ge]

Die Schiilerinnen und Schiiler verwenden
unter Anleitung ausgewahlte theatrale
Mittel zur Loésung einfacher
Gestaltungsaufgaben.

Die Schiilerinnen und Schiiler verfiigen
Uber die Fahigkeit, asthetische
Erfahrungen vor dem Hintergrund ihrer
eigenen Lebenswelten zu beschreiben
und zu befragen.

Kompetenzen in Bezug auf
theaterasthetische Kommunikation [Ko]

der Lerngruppe
entsprechende
Prasentationen und

Spielprojekte

Die Schiilerinnen und Schiiler verfiigen
Uber exemplarische Theaterwissen, um
Zusammenhadnge zum eigenen alltags-

kulturellen Handeln herzustellen.

Kompetenzen in Bezug auf
soziokulturelle Partizipation [Pa]




3.1 Konkretisierung der Standards in den einzelnen Kompetenzbereichen

[Gr] Theaterasthetische Grundlagen

Die Schiilerinnen und Schiiler verfligen Gber Grundkenntnisse und -fertigkeiten Gber das Theater,
die fir spielpraktische Arbeit notwendige sind.

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

— zwischen Realitat des Alltags und theatraler Darstellung unterscheiden,

— Kreativitdt und Imaginationsfahigkeit entfalten und Spielfreude entwickeln, d. h. die Motivation,
Spielprojekte zu gestalten und zu prasentieren,

— grundlegende theatrale Mittel zur Beschreibung und zur Gestaltung eigener Spielprojekte
gezielt einsetzen,

— einfache szenische Strukturierungstechniken nutzen,

— ausgewahlte einfache Spielformen und -konzepte differenzieren,

— sich mit Themen und Inszenierungen des Kinder- und Jugendtheaters auseinandersetzen und
eine bewusste Zuschauerhaltung entwickeln.

[Ge] Theaterasthetische Gestaltung

Die Schiilerinnen und Schiiler verwenden unter Anleitung ausgewahlte theatrale Mittel zur Losung
einfacher Gestaltungsaufgaben.

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

— sich mit anderen ldentitaten und Rollen auseinandersetzen und diese darstellen,

— geeignete theatrale Gestaltungsmittel auswahlen, einsetzen und alternative Lésungsmoglich-
keiten bericksichtigen,

— Blihnenprasenz erzeugen und sensibel als Spieler und Mitspieler agieren und reagieren,

— ander Planung und der Gestaltung von Spielvorhaben mitwirken,

— das Publikum als interagierenden Part begreifen.

[Ko] Theaterasthetische Kommunikation

Die Schiilerinnen und Schiiler verfligen liber die Fahigkeit, dsthetische Erfahrungen vor dem
Hintergrund ihrer eigenen Lebenswelten zu beschreiben und zu befragen.

Die Schtilerinnen und Schiiler kénnen ...

— mit Hilfe von grundlegenden Fachbegriffen tGber theatrale Phanomene kommunizieren,

— auf Grundlage vorgegebener Beurteilungsskriterien eigene und fremde Arbeiten reflektieren,
— Spielvorhaben als kommunikative Anldsse nutzen,

— Theater als Reprasentation von Welt erfahren,

— Theater als flichtige Kunstform wertschatzen.

[Pa] Soziokulturelle Partizipation

Die Schiilerinnen und Schiiler verfligen iber exemplarisches Theaterwissen, um Zusammenhange
zum eigenen alltagskulturellen Handeln herzustellen.

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

— durch Theatererfahrungen Bezlige zur eigenen Lebenswelt herstellen,

— regionale Angebote kultureller Teilhabe nutzen,

— die gesellschaftliche Dimension von Theater erkennen,

— interdisziplindre Bezlige zwischen Theater und anderen kiinstlerischen und sozialen Feldern
herstellen,

— Bewusstsein fiir Inszenierungsmomente auBBerhalb des Theaters entwickeln.
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3.2 Unterrichtsinhalte

In der Jahrgangsstufe 5 kann Theater / Darstellendes Spiel ein neu begonnenes oder ein fortgefiihrtes
Unterrichtsfach sein. Dabei stellen unterschiedliche Voraussetzungen fiir das fachspezifische
Zusammenarbeiten und Gestalten in der Gruppe eine Bereicherung dar. Der Unterricht im Fach
Theater / Darstellendes Spiel ist prozess- und projektorientiert und stellt die szenische Arbeit in der
Spielgruppe in den Mittelpunkt. Die verbindlichen Inhalte werden immer anhand praktischer Spiel-
anldsse und Spielprojekte erarbeitet. Bei der Themenwahl missen einerseits der Lebensweltbezug der
Schiilerinnen und Schiiler beriicksichtigt, andererseits gesellschaftsrelevante Themen einbezogen
werden.

Die in den nachfolgenden Tabellen aufgefiihrten verbindlichen Inhalte folgen einer vorgeschlagenen
aufeinander aufbauenden Struktur. Bezogen auf die jeweiligen Spielprojekte sind auch andere
Anordnungen der Inhalte innerhalb eines Schuljahres moglich.

Projektbezogen ist ein fachilibergreifendes oder facherverbindendes Arbeiten mit Deutsch, Musik,
Kunst und Gestaltung (sh. 3.3), Sport, den modernen Fremdsprachen und allen anderen Unterrichs-
fachern empfehlens- und wiinschenswert.

Die Inhalte der Jahrgangsstufen 5 und 6 sind wie folgt angeordnet:

Jahrgangs-

Themen/Arbeitsbereiche
stufe

Ensembleentwicklung

Prasentations- und Darstellungsformen
integrativ

Sprechen tber Theater

Theater als soziokultureller und dsthetischer Erfahrungsraum

Grundlegende Spielpraxis
Spielpraktische Grundlagen
Erweiterung der Spielpraxis
5/6 Grundlegendes szenisches Arbeiten
Arbeit mit Erzahltexten
Spielformen erproben
Vielfalt der Spielformen projektbezogen kennenlernen

Szenische Arbeit am Spielprojekt

Die integrativen Arbeitsbereiche sind kontinuierlich und themenbegleitend umzusetzen.

Der vorliegende Rahmenplan empfiehlt mehrere, eher kleine Prasentationen von Arbeitsergebnissen
im Verlauf der zwei Schuljahre. Eine vollstandige Inszenierung kann nur die Ausnahme sein. Es gibt
keine Vorgaben zum zeitlichen Umfang der Aufflihrungssituation und zu den Auffiihrungsorten. Die
Schiilerinnen und Schiiler sollen ermutigt werden, auch eigene Spielideen umzusetzen.

Die Planung einer Unterrichtsstunde im Fach Theater / Darstellendes Spiel orientiert sich an den
Phasen Warm-up, Erarbeitung durch Gestaltungs- und Spielaufgaben, Pradsentation, Feedback/
Reflexion, Abschluss. Dabei sollte ein konstitutives ,Probehandeln”, also Spielrdumegeben fir
improvisierendes, spontanes, fantasievolles, flexibles und experimentelles Vorgehen, das zentrale
Unterrichtsprinzip sein. Deshalb empfiehlt sich die Planung des Unterrichts in der Orientierungsstufe
nach dem Epochalprinzip.

Zur Forderung der kulturellen Bildung der Schiilerinnen und Schiiler ist es notwendig, regelmaRig
regionale Kulturangebote zu nutzen und den Besuch fiir die eigene Theaterarbeit zu reflektieren.
Mindestens einmal in den zwei Schuljahren soll ein Theaterbesuch stattfinden.

Mit dem Wort Spieler sind im Folgenden immer Schiilerinnen und Schiiler gemeint.



Integrative Arbeitsbereiche

3.2 Unterrichtsinhalte

integrativ

Verbindliche Inhalte

Hinweise und Anregungen

Ensembleentwicklung

Das Theaterspiel ist als sozialer Prozess zu
begreifen, der kontinuierlich geférdert werden
muss. Es profitiert von der Diversitat aller
Beteiligten. Die Zusammenarbeit innerhalb der
Gruppe ist stets zentraler Bestandteil des
Unterrichts und fiir das Gelingen der
Theaterarbeit unerldsslich. [BTV] [DRF] [MD2]

ausgewahlte Prasentations- und
Darstellungsformen

Die Spieler erlernen altersgerecht ausgewahlte,
einfache Gestaltungsmittel und Darstellungs-
formen. Sie entwickeln ein elementares
Rollenbewusstsein in unterschiedlichen
Situationen und Zusammenhangen. Werden
Prasentationen in und mit digitalen Formaten
geplant, muss sich mit Urheber-, freien
Nutzungs- sowie Personlichkeitsrechten
auseinandergesetzt werden. [DRF] [MD3]

Sprechen tber Theater

erste, flr die praktische Arbeit notwendige
theaterwissenschaftliche und asthetische
Grundbegriffe

kriteriengeleitete Formen der
Rickmeldung

Eingebettet in geeignete Zusammenhange
missen grundlegende Fachbegriffe eingefiihrt
und verwendet werden. [Deutsch] [Musik]
[Kunst und Gestaltung]

In der praktischen Arbeit miissen die
geeigneten Formate der Reflexion eingefiihrt,
permanent gelibt und angewendet werden,
zum Beispiel iber einzelne Beobachtungs- und
Beschreibungsaufgaben. [MD]

Das Theater als soziokultureller und
dsthetischer Erfahrungsraum

Arbeitsfelder und Zusammenarbeit am
Theater

kulturelle Teilhabe in der Region

Ein Einblick in die Entstehung einer professio-
nellen Theaterproduktion soll vermittelt
werden. Dabei lernen die Spieler exemplarisch
die Arbeitsweisen am Theater inklusive der
vielfaltigen Berufsbilder (z. B. Bihnenbildner,
Beleuchter, Maskenbildner, Tischler) kennen,
indem Theaterbesuche durchgefiihrt und
nachbesprochen werden. Ebenso kénnen
angeleitete Gesprache mit Experten lber ihre
Arbeit organisiert oder geeignete Ausziige aus
Fachschriften ausgewertet werden. [BO]

Theaterbesuche oder Gastspiele in der Schule
und Angebote der kulturellen Bildung werden
genutzt sowie die Zusammenarbeit mit
regionalen Partnern gesucht. [DRF] [BTV]
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Klassen 5 und 6
Grundlegende Spielpraxis
Spielpraktische Grundlagen

ca. 90 Unterrichtsstunden

ca. 30 Unterrichtsstunden

Verbindliche Inhalte

Hinweise und Anregungen

Einfihrungs- und Kennenlernphase
¢ Ubungen und Spiele zur Ensemblebildung

e erste Rickmeldeverfahren

Kennenlernibungen sind z. B.: ,,Name — Ball”,
,Name — Geste”, ,Namenscharade”,
»Menschenmemory*, soziometrische Auf-
stellungen.

Teamspiele wie , Eisscholle”, ,,Rettende Insel”,
,Bunny Bunny Hopp oder Toaster” zur Unter-
stltzung der Gruppenbildung und Férderung
der Gruppendynamik werden eingefiihrt.

Vertrauenslibungen sind z. B. : ,,Flihren und
Folgen in Variationen®, ,,Roboterspiel” und
,Spieler-Pendel” als Kreislibung.

Konzentrationsiibungen und Motivations-
Gbungen, z. B. ,,Weiterzdhlen”, ,Blinzelkreis”,
,Anschleichen und Ertappen®, ,,Das Mérder-
spiel”, ,,Moorfahrt”, ,Obstsalat”, ,Swisch-
boing-pauh” werden eingefiihrt. [BTV]

Die Spieler duRern kurz ihre Eindriicke und
Erfahrungen im Hinblick auf die Ubungen.

Spieler, Spielpartner und Spiel in der Gruppe
e Ubungen zur Eigen- und
Fremdwahrnehmung

s Korpersprachliche Gestaltungssmittel:
Bewegung, Gestik und Mimik

Die Spieler nehmen sich und ihre Mitspieler
Gber alle Sinne wahr. Zu nutzen sind aufein-
ander aufbauende Ubungen wie Raumliufe mit
verschiedenen Aufgabenstellungen (Orte
wechseln, Gangarten, Tempo und Intensitat)
oder ,Spiegeln”, ,Unsichtbarer Dirigent”, Dinge
an sich oder im Raum verandern. [DRF]

Die Spieler begreifen den Korper als
vermitteIndes Medium zwischen sich und den
anderen.

Sie begreifen ihren Koérper als Material der
Gestaltung und kénnen zwischen einer Als-Ob-
Handlung und realem Tun unterscheiden und
dies gestaltend einsetzen.

Grundlegende Ubungen zu Statuen, Stand-
bildern sowie zu Blihnenprasenz und Fokus
werden eingefihrt.

Unterschiede zwischen Spielformen, in denen
Privatheit auf der Bihne stort, und anderen,
die das Einsetzen privater Momente auf der
Blihne bewusst nutzen, werden erforscht. [PG]




3.2 Unterrichtsinhalte — Klassen 5 und 6

Stimme, Klang und Rhythmus
s Korper, Klang, Rhythmus und Bewegung

e Stimmeinsatz

Die Spieler erproben die akustischen Moglich-
keiten, mit dem eigenen Korper sowie mit der
Stimme nonverbale akustische Signale zu er-
zeugen und setzen diese bewusst gestalterisch
ein. Geeignet sind Ubungen wie Bodypercus-
sion, ,,Soundmaschine”, Klatschkreis-Varianten,
Radio-Ubungen und mehr. [Musik]

Ubungen zum Stimmeinsatz, Klangfarbe und
Modulation sind zu erproben. Geeignet sind:
Gromolo-Ubungen, Zungenbrecher, Nonsens-
Texte.

Rhythmisierung, Kérper, Stimme, Gerdusche
und Klange

Ausgewahlte Ausziige aus den zuvor entwickel-
ten Materialien durch Rhythmisierungen
bearbeiten: ,Das Metrum gehen”,
Bodypercussion, Variationen von Bewegungen.
Korper und Stimmen der Spieler sowie
Raumklange und Gerdusche als Orchester
einsetzen. [Musik]

Prasentation einzelner Arbeitsergebnisse

Feedback anhand der Prasentation

Einige erarbeitete Elemente der spielprakti-
schen Grundlagen werden unter Anleitung the-
matisch zusammengefiihrt und in einem der
Spielgruppe angemessenen Rahmen prasen-
tiert. Auch nichtoffentliche Varianten sind mog-
lich.

Fiir den Inhalt der Prasentation ist die Zusam-
menarbeit mit [Deutsch], [moderne Fremdspra-
chen], [Philosophieren mit Kindern], [Religion]
auf der Basis der Fachinhalte moglich.

In einem zuvor eingefiihrten und angeleiteten
Feedbackverfahren wird die Prasentation
reflektiert.
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Beispiele fiir die Verknlipfung von Inhalten und prozessbezogenen Kompetenzen:

Konzentrations- und Motivationsiibung ,, Anschleichen und Ertappen — Ochs am Berg” in Variationen
Vorschlag fiir eine Aufwarmiibung

Gr: Regeln des Spiels einflihren

Ge: den Weg der Spielgruppe zum Ertapper in der Ausgangsvariante erproben
das Spiel variieren durch Zusatzaufgaben (wie mindestens ein Mal auf dem Weg sitzen,
liegen, auf einem Bein stehen, Jonglierball auf dem Kopf transportieren) und das Einbauen
von Hindernissen (Stihle, Tische, Hocker u. a. liberwinden)

Ko: Uber Erfahrungen austauschen, z. B. die Wirkung der Anschleichergruppe auf den Ertapper
beschreiben und die Machtposition des Ertappers reflektieren

Pa Reflexion liber dahnlich bedrohliche Alltagsmomente und den Umgang damit

Arbeit mit Zungenbrechern
Vorschlag fiir drei Unterrichtsstunden

Gr: Spieler in Kleingruppen einteilen
jede Gruppe erschlief8t einen Zungenbrecher inhaltlich, z. B. ,,In der ganzen Hunderunde gab
es nichts als runde Hunde” oder ,, Zehn Zwerge zeigen Handstand im Wandschrank und am
Sandstrand” oder ,,Drei dicke Drachen dienen drei diinnen Damen*

Ge: Artikulationshirden in gemeinsamer chorischer Arbeit (iberwinden
in allen Kleingruppen Zungenbrecher synchron, fehlerfrei, deutlich und mit Hindernissen
(Korken zwischen den Zahnen etc.) sprechen liben

Ko: Bedingungen fir eine gelingende Kommunikation besprechen

B

Prasentation vor anderen Lerngruppen
Anleitung eines Mitmachwettbewerbs zum richtigen Sprechen von Zungenbrechern



3.2 Unterrichtsinhalte — Klassen 5 und 6

Spiel in der Gruppe am Beispiel des Gedichts ,,Bumerang” von Joachim Ringelnatz
Vorschlag fiir zwei Unterrichtsstunden

Gr: fir das Gedicht geeignete kdrpersprachliche Gestaltungsmaoglichkeiten ermitteln
das Gedicht ,,Bumerang”“ von Joachim Ringelnatz inhaltlich erschlieRen
Ge: Spieler in Kleingruppen einteilen
Gedicht nonverbal und mittels Tempoveranderungen (Freeze, Slowmotion, Zeitraffer) dar-
stellen unter Berlicksichtigung folgender Aspekte: Aktion des Einzelnen - Werfen des
Bumerangs, Reaktion aller Spieler - hinterherschauen, warten, enttauscht sein, aufgeben ...
Ko: Kleingruppen prasentieren das Gedicht
Uber das Gesehene unter Berlicksichtigung der Genauigkeit und Ausdrucksstarke austau-
schen

Pa: sich mit Wirkung von Mimik und Gestik in der Schule und im Alltag auseinandersetzen



3 Abschlussbezogene Standards

Erweiterung der Spielpraxis
Grundlegendes szenisches Arbeiten

ca. 30 Unterrichtsstunden
ca. 16 Unterrichtsstunden

Verbindliche Inhalte

Hinweise und Anregungen

Einfache nonverbale Improvisationsformen
erproben

Die Spieler improvisieren mit imaginierten Ge-
genstanden, z. B. Schmetterling auf die Hand
nehmen, mit Blicken verfolgen, neuer Spieler
nimmt ihn auf und verwandelt ihn in etwas
Neues.

Sie entwickeln Kurzimprovisationen, z. B. Gber
Auftragskarten oder Bewegungsimprovisa-
tionen wie ,Schnelle Bank” oder Fantasiereise.

Rhythmisierung Kérper Stimme
e einfache chorische Formen

Auseinandersetzung mit Kurztexten im Spiel
e Korper, Stimme, Sprache

Die Spieler erproben verschiedene chorische
Formen von kurzen gebundenen und unge-
bundenen Texten und vergleichen diese hin-
sichtlich ihrer Wirkung. Moglich sind das chori-
sche Herausheben von Lieblingswortern und
Wortgruppen durch Variation von Tempo, Laut-
starke oder Sprechhaltung.

Die unterschiedlichen Moglichkeiten des Ein-
satzes von Korper, Stimme und Sprache
werden beispielsweise mit Hilfe von Abzahl-
reimen, Sprichwortern, Gedichten oder
anderen Kurztexten spielerisch erforscht und
bearbeitet. [Deutsch]

Grundlagen des Theaters / Darstellenden Spiels
e zeichenhafter Charakter von Requisit und
Kostimteil

e spielpraktisches Vertrautmachen mit
ausgewahlten Gestaltungsmitteln (Requisit
und /oder Kostiimteil)

Die Spieler erkennen die Bedeutung und
entdecken den Reiz der gezielten Reduktion
von Requisit und Kostiimteil in der szenischen
Arbeit.

Ein Requisit wird als unterstiitzender Mitspieler
erkundet. Empfohlene Requisiten sind der
Stock, Karton, Kiste. Geeignete Ubungen sind:
Erfragen und Erfihlen des Requisits (Form,
Farbe, Material, Geruch), Gegenstdnde verwan-
deln, Weitergabe des Requisits — Aufladung mit
neuer Bedeutung.

Ein bewusst eingesetztes Kostlimteil markiert
oft ausreichend die dulerliche Kennzeichnung
einer Figur.

Die Spieler erkunden mogliche Funktionen des
Kostimteils wie Andeuten, Unterstreichen,
Verschleiern, Verfremden. Maglich ist dabei die
charakterisierende Wirkung von Hiiten, Jacken
oder Schuhen zu erkunden. [BTV]




3.2 Unterrichtsinhalte — Klassen 5 und 6

Beispiele fiir die Verkniipfung von Inhalten und prozessbezogenen Kompetenzen:

Arbeit mit dem niederdeutschen Gedicht ,Kum, wi ségeln!”
Vorschlag fiir eine Unterrichtseinheit

Gr:

Verstandnisfragen zur Textgrundlage klaren

typische Bewegungsablaufe beim Segeln besprechen

Moglichkeiten der Stimmnutzung (Lautstarke, Intonation, Tempo) und weitere akustische
Elemente in Hinblick auf ihre Wirkung wiederholen

Bewegungsimprovisationen auf einem fahrenden Segelboot bei wechselndem Wetter sowie
verschiedene Positionen im Boot ausprobieren

gemeinsam in Kleingruppenarbeit eine akustische Spur entwickeln

Text chorisch gestalten

Bewegungsmaterial, Tonspur und Text aufeinander abstimmen

in Kleingruppen Erfahrungen auf imagindarem Boot austauschen

unterschiedliche Prasentationen der Kleingruppen vergleichen

Gruppen prasentieren und vergleichen nach im Vorfeld besprochenen Kriterien (Textgestal-
tung, Mimik, Gestik und akustische Elemente)

personlichen Bezug zur niederdeutschen Sprache und der Heimatregion herstellen




3 Abschlussbezogene Standards

Arbeit mit Erzdhltexten

ca. 14 Unterrichtsstunden

Verbindliche Inhalte

Hinweise und Anregungen

Erproben einfacher performativer Elemente am
spielpraktischen Beispiel

Die Spieler erforschen durch Beobachten,
Nachspielen, Verandern das Verhalten oder die
Bewegungen und Bewegungsablaufe, z. B. von
Tieren oder Tiergruppen in unterschiedlichen
Situationen.

Motive finden und sichern auf der Grundlage
von

e a)einer Fabel

oder

e b) einer regionalen Sage

oder

e c) anderen kurzen Erzahltexten

Die Spieler erschliefen die Textgrundlage in-
haltlich mit Hilfe spielerischer Verfahren, z. B.
Erzahlschritte in Standbildern prasentieren
oder bewegte Bilder kreieren. [Deutsch]

Auf dieser Grundlage finden sie Spielmotive.
Die Spieler bearbeiten diese durch geeignete
performative oder improvisative Verfahren,
z. B. indem sie als Figuren ,,aus den Stand-
bildern erwachen” und nach den zuvor erar-
beiteten Bewegungsabldufen in der Gruppe
agieren.

Ergdnzen lasst sich die szenische Arbeit durch
Bearbeitung ausgewahlter Textelemente mit-
tels einfacher chorischer Formen.

Prasentation und Reflexion

Das szenische Ergebnis wird in einem geeigne-
ten Auffliihrungsformat vor Publikum prasen-
tiert. [MD2]

In einem zuvor eingefiihrten und angeleiteten
Feedbackverfahren wird die Prasentation re-
flektiert.




3.2 Unterrichtsinhalte — Klassen 5 und 6

Beispiele fiir die Verkniipfung von Inhalten und prozessbezogenen Kompetenzen:

Tiergruppen in ihrer natiirlichen Umgebung — eine interaktive Ausstellung
Vorschlag fiir zwei Unterrichtsstunden

Gr: in Raumlaufen unterschiedliche Gangarten wiederholen, Bewegungen und Kérperimpulse
dabei aufsteigend von Ful? bis Kopf genauer erkunden
die Bewegungen in Slow Motion vergrofRern

Ko: in drei zuvor zugelosten Gruppen (Experten) jeweils eine Tiergruppe z. B. (Lowen, Affen,
Maéuse) auf Grundlage einer Film-Dokumentation und/oder nach Naturfotografien in Haltung
und Bewegungsbesonderheiten beobachtend besprechen

Ge: aus einer neutralen Haltung heraus Koérperhaltung langsam zum Tier (je Expertengruppe)
verandern
sich als Tier bewegen
Verhalten der Tiere in der jeweiligen Gruppe erforschen
in Slow Motion Bewegungs- und Verhaltensformen verbessern und weiterentwickeln
Begegnungen zwischen den verschiedenen Tiergruppen erproben
Bewegungs- und Verhaltensmuster der anderen Tiere unter Anleitung der Expertengruppe
beobachten und nachahmen lassen, eventuell oben vorgeschlagene Vorgehensweise wieder-
holen

Pa: sich Uber die Ursachen fir unterschiedliche Bewegungsformen und Verhaltensweisen
verschiedener Tierarten austauschen (Biologie)

Arbeit mit Motiven zur Sagenfigur ,, Petermannchen”, dem legendaren Schweriner Schlossgeist
Vorschlag fiir eine Unterrichtseinheit

Gr: Episoden aus der Sagenreihe zum ,Petermdnnchen” kennen, Merkmale zur Textart Sage
wiederholen [Deutsch]

Ge: Gangarten, Figurenverwandeln als Skulptur und in Bewegungsimprovisationen erproben
(Verwandeln in die Haltung und Gangarten der ausgewahlten Figuren der Sage, z. B. das
Petermannchen, Soldat, Hofdame, Koch, Zofen etc.)
typisierendes Requisit/typisierendes Kostlimteil fiir die Figuren finden und Standbildfolge zur
Erzdhlung entwickeln
Standbilder zum Leben erwecken
gemeinsam in Kleingruppenarbeit eine akustische Spur (Kellergewdlbe mit VerlieRen im
Schloss, hallende Gange, Treppengerausche, Kiichenalltag in der Schlosskiiche etc.)
entwickeln
einzelne Textfragmente chorisch gestalten
Standbildfolge mit ,,belebten Elementen”, Tonspur und chorische Textpassagen aufeinander
abstimmen

Ko: Gruppen prasentieren und vergleichen nach im Vorfeld besprochenen Kriterien (Auswahl ge-
eigneter Standbilder nach Erzahlschritten, akustische Elemente und Text als Erweiterung der
szenischen Wirkung der Prasentationen)

Pa: identifikationsstiftendes Potential regionaler Sagenfiguren bezlglich des Heimat- und
Gemeinschaftsbewusstseins begreifen



3 Abschlussbezogene Standards

Spielformen erproben

ca. 30 Unterrichtsstunden

Vielfalt der Spielformen projektbezogen kennenlernen ca. 6 Unterrichtsstunden

Verbindliche Inhalte

Hinweise und Anregungen

Kennenlernen geeigneter Elemente
verschiedener Spielformen

Projektbezogen ist fir die Spielgruppe eine
geeignete Auswahl zu treffen.

Mogliche Spielformen sind unter anderem:

e einfache chorische und choreografische
Formen aus dem Bewegungstheater erwei-
tern, z. B. Schwarm-/Rhombusiibungen,
,Spiegeln” als Kreislibung, ,Spiegel durch-
brechen”, ,,Priigeln mit Abstand” in Slow
Motion.

e einfache Elemente des Schattentheaters
erproben, z. B. Arbeit mit Beamer und
Schattenwand, Scherenschnitte und Natur-
materialien als Schattenelemente verwen-
den, Farbfolien, halbdurchsichtige Materia-
lien einbinden, Fabelwesen aus Schattenfi-
gur mehrerer Spieler bilden.

e Comictheaterelemente in einfachen prakti-
schen Ubungen ausprobieren, z. B. Sprech-
blasen improvisieren, Kommentare von
auRen erganzen und in ihrer Wirkung ver-
gleichend besprechen.

e Elemente des Puppen- oder Objekttheaters
erproben, z. B. mit Socken- oder Zeitungs-
puppen arbeiten. [Kunst und Gestaltung]

e einfaches Maskenspiel in grundlegenden
Ubungen, z. B. mit Halb-, Voll- oder Teller-
masken erproben. [Kunst und Gestaltung]

e Elemente aus der Pantomime kennenler-
nen und in der Gruppenarbeit erproben,
z. B. durchsichtige Wande ertasten, sich in
einem kleiner werdenden imaginieren Kafig
oder Karton bewegen, als Gruppe in Slow
Motion einem durch gemeinsames Hinter-
herblicken sichtbaren Insekt folgen.




3.2 Unterrichtsinhalte — Klassen 5 und 6

Beispiele fiir die Verkniipfung von Inhalten und prozessbezogenen Kompetenzen:

,Durch eine Tur gehen” - einfache Mittel der Pantomime erproben

Vorschlag fiir eine Unterrichtsstunde

Gr:

Wirkung von Mimik und Gestik wiederholen

Umgang mit imaginierten Gegenstanden besprechen

Besonderheiten der Pantomime anhand eines Filmbeispiels besprechen (z. B. Marcel
Marceau)

Merkmale der Pantomime erarbeiten

Bewegungsabldufe beim Tiroffnen in Kleingruppen genau erforschen (z. B. Art der Tir und
des Tlroffners? Wie 6ffnet sich die Tur? Wie ist die Beschaffenheit der Tiir?) - standiger
Wechsel zwischen Arbeit an echter Tiir und imaginierter Tir

Tir des Probenraums auf verschiedene Arten passieren (z. B. in Slow-Motion, hektisch,
vorsichtig und leise, energisch oder mit vollen Handen)

in Kleingruppen verschiedene Tiiren in der Schule suchen, erproben und im Anschluss
pantomimisch darstellen

nach vorgegebenen Kriterien und Auswerten beobachten

Emotionen an kleinsten Handlungen im Alltag bewusst ablesen und lber diese emotionale
Wirkung mit Spielern in Diskurs gehen



3 Abschlussbezogene Standards

Szenische Arbeit am Spielprojekt

ca. 24 Unterrichtsstunden

Verbindliche Inhalte

Hinweise und Anregungen

Finden eines geeigneten Themas fir ein
Spielprojekt

Die Spielgruppe sucht gemeinsam nach
Themen, Stoffen und Fragestellungen fiir die
Projektarbeit. Der Spielleiter unterstitzt die
Suchbewegungen durch verschiedene Verfah-
ren, dabei ist aus folgenden Varianten eine
Auswahl moglich:

e Verschiedene Ausgangsmaterialien zu einer
Ausstellung im Raum anordnen, zum Bei-
spiel Fotos, Gegenstande von personlicher
Bedeutung fir die Spieler, kurze Brief- oder
Tagebuchausziige einzelner Spieler.

e Die Spieler kénnen selbst ausgesuchte Mar-
chen, Gedichte, Songtexte prasentieren. In
der Spielgruppe Uber Lieblingsmomente
sprechen und gemeinsame Anliegen und
Fragen generieren.

e Auszlge aus literarischen Bearbeitungen
grolRer Stoffe der Dramatik oder Erzahl-
texte, gegebenenfalls in Ausziigen, werden
flr die Spielgruppe als szenische Lesung
aufbereitet, prasentiert und anschliefend
fir die Motivsuche genutzt.

Szenisches Arbeiten mittels ausgewahlter
Spielform oder Spielformen

® Probenarbeit

e Sicherung der Spielergebnisse

Es muss eine, eventuell auch mehrere fiir das
ausgewahlte Thema geeignete Spielform /en
ausgesucht und fiur die weitere szensiche
Arbeit genutzt werden.

Die Erarbeitung einer Spielfassung sollte dabei
durch eine klare kompositorische Struktur un-
terstiitzt werden.

Die im Probenprozess gefundenen Elemente
und Szenenansatze werden gegenseitig prasen-
tiert, besprochen und in ihrer Eignung fiir das
Gesamtprojekt gepruft.

Der Probenprozess schlieft mit einem Zusam-
menfihren des erarbeiteten Materials ab.
Dabei liegt der Schwerpunkt auf Timing, Uber-
gangen und Fokussierung.

Prasentation und Reflexion

Das Arbeitsergebnis wird in einem geeigneten
Auffiihrungsformat vor Publikum prasentiert
und gemeinsam reflektiert. [MD2]




3.2 Unterrichtsinhalte — Klassen 5 und 6

Beispiele fiir die Verkniipfung von Inhalten und prozessbezogenen Kompetenzen:

,Der Sturm — Mdrchen von Franz Fiihmann“ nach William Shakespeare
Vorschlag fiir ein groRReres Spielprojekt

Gr:

wichtige Elemente des Schattentheaters, des Comictheaters und des Bewegungstheaters
wiederholen

das Marchen von Franz Fiihmann durch vorbereitetes gemeinsames Lesen des Textes
erschlieen [Deutsch]

Bewegungsimprovisationen flr die Wesen auf der einsamen Insel nach dem Muster der
Arbeit zu Tiergruppen entwickeln

gemeinsam akustische Spuren fiir einen Urwald, flir einen verlassenen Strand und andere
Orte der Spielhandlung erarbeiten

entstandene Soundlandschaften verdichten

Vorgeschichte Prosperos als Bilderbuchgeschichte im Stil des Comictheaters darstellen
ausgewahlte Textauszlge, z. B. Kommentieren eines Schiffunterganges im Sturm von der
Position des sicheren Ufers aus, chorisch gestalten

Priifungssituationen fiir die Gestrandeten, z. B. Moglichkeiten fiir ,Zaubereien” des Prospero
als Schattentheater erarbeiten

Schlusssituation der Geschichte als Gruppenchoreografie zum Aufbruch von der Insel
gestalten

Bewegungsmaterial, Comictheater, Soundlandschaften und ausgewahlte Textelemente
aufeinander abstimmen

Gesamtprdsentation iben und Timingfragen kldren

Spielprojekt vor der Jahrgangsstufe prasentieren

permanent Arbeitsergebnisse auswerten, die Szenenfolgen gemeinsam besprechen und
anordnen

»Was wollen wir heute noch mit Shakespeare?” - Aktualitat des bearbeiteten Stoffes als
kleinen Podcast fiir die Schulhomepage gestalten
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3.3 Facherverbindende Projekte fiir das kiinstlerisch-musische Aufgabenfeld

Die Komplexitat unserer heutigen Welt und der hohe Verflechtungsgrad der verschiedensten Themen-
felder fordern auch von der Schule Arbeitsformen, die nicht an den Fachergrenzen Halt machen,
sondern diese gezielt und bewusst Gberschreiten. Die Facher des kiinstlerisch-musischen Aufgabenfel-
des Darstellendes Spiel / Theater, Kunst und Gestaltung sowie Musik konnen von diesem interdiszipli-
naren Ansatz profitieren, Fachinhalte in eine gemeinsame Beziehung setzen und fachspezifische
Methoden miteinander verbinden. Sie eignen sich daher in besonderer Weise fiir eine Arbeit in facher-
verbindenden Projekten. Inhalte und Themenfelder kénnen in gemeinsamen Kontexten erfasst, auRer-
fachliche Bezlige hergestellt und die gesellschaftliche Relevanz von adsthetischer Bildung verdeutlicht
werden.

Grundsétzlich kann jedes Unterrichtsfach des kinstlerisch-musischen Aufgabenfeldes (und dariiber
hinaus alle anderen Unterrichtsfacher) geeignete Kooperationsformen entwickeln, um gemeinsame
Projekte initiieren und durchfiihren zu kénnen. Dabei steuert jedes Fach seinen eigenstandigen und
spezifischen Anteil zum Projekt bei. Die Zusammenarbeit fordert nicht nur den Teamgedanken unter
den Lehrpersonen und Schiilerinnen und Schiilern, sondern erméglicht auch eine multiperspektivische
Wahrnehmung der Unterrichtsinhalte.

Empfohlen wird im Laufe der Schuljahre 5 und 6 mindestens ein facherverbindendes Projekt der Facher
Darstellendes Spiel / Theater, Kunst und Gestaltung sowie Musik. Die Themen aus den verbindlichen
Inhalten der entsprechenden Jahrgangsstufen bilden den Ausgangspunkt fir das gemeinsame Projekt.
Dieses kann in wenigen Unterrichtsstunden durchgefiihrt werden oder auch einen langeren Zeitraum
in Anspruch nehmen. Eine gemeinsame Planung aller beteiligten Lehrpersonen sollte immer
Ausgangspunkt des Projektes sein, an dessen Abschluss eine angemessene Prasentation steht. Bei allen
Projekten muss darauf geachtet werden, dass die Art der Aufgabenstellung die Entwicklung fachspezi-
fischer Kompetenzen ermdglicht, das gewahlte Zeitmald nicht sprengt und die verbindlichen Unter-
richtsinhalte der einzelnen Facher sinnvoll und sinnstiftend miteinander kombiniert werden.

Das hier vorgeschlagene facherverbindende Projekt des kiinstlerisch-musischen Aufgabenfeldes ist als
beispielhaft zu betrachten und ein kleiner Ausschnitt aus der enormen Bandbreite gemeinsamen
klinstlerischen Handelns. Die Rahmenplane der Unterrichtsfacher Darstellendes Spiel / Theater, Kunst
und Gestaltung sowie Musik bieten viele weitere Optionen, die es mit Mut und Kreativitdt auszuge-
stalten gilt.

Klassen 5 und 6
Der Klang der Farben

Fachinhalte

Hinweise und Anregungen

Darstellendes Spiel

e einfache nonverbale Improvisationsformen
erproben

Die Schulerinnen und Schiler ...

begreifen den Kérper als wichtigstes
Gestaltungsmittel und vermittelndes Medium
zwischen sich und den anderen.

assoziieren zur Wirkung von Farben, z. B. lber
Auftragskarten: Was assoziiert die Farbe beim
Spieler? Welche Emotion |6st die Farbe aus?
Welche Klangvorstellung?

entwickeln daraus Kurzimprovisationen.

gestalten daraus in Gruppen durch Verdichtung
Bewegungsfolgen und Klangmuster.




3.3 Facherverbindende Projekte fiir das kiinstlerisch-musische Aufgabenfeld — Klassen 5 und 6

¢ Rhythmisierung, Kérper, Stimme, bearbeiten die Wirkung von Farben ausgehend

Geriusche und Klinge vom Spielmaterial durch verschiedene Rhyth-
misierungen, z. B. das Metrum gehen, Bodyper-
cussion, Variationen von Bewegungen.

setzen Korper und Stimmen sowie Raumklange
und Gerausche als Orchester ein.

flhren die zuvor erarbeiteten Elemente unter
Anleitung zu einer Gestaltungsprasentation zu-

sammen.
Kunst und Gestaltung Die Schilerinnen und Schiiler ...
e Farbfest der Sinne legen Farbsammlungen mit Alltags-

gegenstanden, Naturmaterialien,
Farbschnipseln an.

erproben spielerisch den Dialog / Klang der
Farben, den Rhythmus der Zeit, Klangspiele,
Synasthesie.

begeben sich auf Farbreisen, z. B. Fantasiereise,
Bildergeschichten.

malen nach Musik, z. B. synasthetisches
Arbeiten nach Wassily Kandinsky,.

Musik Die Schulerinnen und Schiiler ...

e Jahreszeiten in der Musik gestalten Strophen der Jahreszeitenlieder un-
terschiedlich und begleiten sie mit passenden
Instrumenten und/oder Klangen.

machen Klangexperimente mit Naturmateria-
lien, die in der Jahreszeit zu finden sind und er-
stellen hieraus eine Klangcollage.

fixieren ihre Klangideen in einer Klangpartitur.
horen ein klassisches Werk zum Thema Jahres-
zeiten und transformieren die jeweilige Stim-

mung in bewegte Bilder.

gestalten eine Fantasiegeschichte als Klang-
reise durch die Jahreszeit.

Gemeinsame Prasentation Die Schilerinnen und Schiiler ...

gestalten und feiern ein Fest der Farben mit
Bifett, Kleidung, Farbraumen und interaktiver
Galerie, verschrankt mit der Prasentation der
Gestaltungsaufgabe.




4 Leistungsfeststellung und Leistungsbewertung

4 Leistungsfeststellung und Leistungsbewertung
4.1 Gesetzliche Grundlagen

Die Leistungsbewertung erfolgt auf der Grundlage der folgenden Rechtsvorschriften in den jeweils
geltenden Fassungen:

— Verordnung zur einheitlichen Leistungsbewertung an den Schulen des Landes Mecklenburg-
Vorpommern (Leistungsbewertungsverordnung — LeistBewVO M-V) vom 30. April 2014

— Forderung von Schilerinnen und Schiilern mit besonderen Schwierigkeiten im Lesen, im
Rechtschreiben oder im Rechnen (Verwaltungsvorschrift des Ministeriums fir Bildung,
Wissenschaft und Kultur) vom 20. Mai 2014

4.2 Allgemeine Grundsitze

Leistungsbewertung umfasst mindliche, praktische und gegebenenfalls schriftliche Formen der
Leistungsermittlung. Den Schilerinnen und Schillern muss im Fachunterricht die Gelegenheit dazu ge-
geben werden, Kompetenzen, die sie erworben haben, wiederholt und in wechselnden Zusammen-
hdngen zu Uben und unter Beweis zu stellen. Die Lehrkrafte begleiten den Lernprozess der
Schilerinnen und Schiiler, indem sie ein positives und konstruktives Feedback zu den erreichten Lern-
standen geben und im Dialog und unter Zuhilfenahme der Selbstbewertung der Schiilerin beziehungs-
weise dem Schiiler Wege fiir das weitere Lernen aufzeigen.

Es sind grundsatzlich alle Kompetenzbereiche bei der Leistungsbewertung angemessen zu beriicksich-
tigen. Das Beurteilen einer Leistung erfolgt in Bezug auf verstandlich formulierte und der Schiilerin
beziehungsweise dem Schiiler bekannten Kriterien, nach denen die Bewertung vorgenommen wird.
Die Kriterien zur Leistungsbewertung ergeben sich aus dem Zusammenspiel der im Rahmenplan
formulierten Kompetenzen und ausgewiesenen Inhalte.

4.3 Fachspezifische Grundsatze

Bei der Gesamtbewertung sollen die Leistungen, die in der laufenden Arbeit im Unterricht erbracht
werden (prozessuale Leistungen), starker gewichtet werden als punktuelle Leistungen. In Phasen des
Kennenlernens und der Ensembleformung sollte auf Leistungsiiberprifungen verzichtet werden.

Als prozessuale Leistungen kdnnen bewertet werden:

— einfache Reflexionsaufgaben aus Zuschauer- und Spielersicht
— epochale Einschatzung der Spieler mit Hilfe von Selbstreflexionsbdgen
— Arbeit in der Spielgruppe

Als punktuelle Leistungen kénnen bewertet werden:

— spielpraktische Fahigkeiten durch Prasentationen
— Einsatz theaterasthetischer Gestaltungsmittel, z. B. Kostlim und Kostlimteile, Requisiten, Maske
— Umgang mit Fachbegriffen
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